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1. Introduccién a la Inteligencia Artificial en la ensefianza de idiomas

Introduccion a la Inteligencia
Artificial en la ensenanza de
lenguas

En los Ultimos afos, la Inteligencia Artificial ha comenzado a transformar profundamente como aprendemos
y ensefiamos lenguas. No se trata solo de afiadir herramientas nuevas a lo que ya haciamos, sino de un
cambio de paradigma que modifica cdmo entendemos el aprendizaje, cémo interactia el alumnado con el
contenido y qué papel desempefiamos como docentes.

Tradicionalmente, el aprendizaje asistido por ordenador (CALL, por sus siglas en inglés: Computer-Assisted
Language Learning) ofrecia ejercicios fijos, actividades repetitivas y un apoyo muy limitado. Los programas
educativos de las décadas de los 80 y 90 presentaban baterias de ejercicios de opciéon mdltiple, rellenar
huecos o asociacién de palabras, con respuestas programadas de antemano. El ordenador podia sefialar si
una respuesta era correcta o incorrecta, pero carecia de flexibilidad para entender por qué un estudiante
habia cometido ese error especifico o para adaptar su explicacién al estilo de aprendizaje individual. La
retroalimentacién era binaria: "correcto" o "incorrecto", sin matices ni contexto personalizado.

Hoy, en cambio, los modelos de IA generativa pueden producir textos, dialogos, explicaciones y actividades
adaptadas en segundos. Estos sistemas han sido entrenados con enormes cantidades de texto en multiples
idiomas, lo que les permite no solo reconocer patrones lingiisticos, sino también generar contenido original,
coherente y contextualmente apropiado. A diferencia de los sistemas CALL tradicionales que operaban con
bases de datos cerradas de respuestas predefinidas, los modelos actuales pueden comprender el contexto
de una pregunta, detectar el nivel aproximado del estudiante a partir de su produccion lingiistica, y ofrecer
explicaciones graduadas que se ajustan dinamicamente a las necesidades del momento.

Esto abre posibilidades que antes parecian impensables: practica personalizada que se adapta al ritmo
individual de cada estudiante, retroalimentacion instantdnea que no requiere esperar nuestra correccion, y
materiales ajustados al nivel exacto de cada estudiante sin necesidad de invertir horas en su preparacion.
Imaginemos, por ejemplo, una estudiante de nivel B1 que quiere practicar el vocabulario relacionado con
viajes: la IA puede generar al instante un didlogo de reserva de hotel, una descripcion de un destino
turistico o incluso un juego de rol interactivo, todo calibrado especificamente para ese nivel del Marco
Comun Europeo de Referencia (MCER). Y si la estudiante comete errores, la |A puede explicarle no solo
qué ha fallado, sino por qué, ofreciendo ejemplos comparativos y reformulaciones alternativas.

De |la escasez a la sobreabundancia.
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Uno de los cambios mas disruptivos introducidos por la IA generativa es el paso de una economia de la
escasez a una de la abundancia en el disefio de materiales didacticos. Como docentes, antes invertiamos
horas en la blusqueda, adaptacion o creacién de textos adecuados para niveles especificos o necesidades
particulares.

Hoy, la problematica se invierte: la cuestibn no es como generar contenido, sino como gestionarlo. En
segundos, podemos obtener multiples variaciones de un texto sobre un mismo tema, cada uno ajustado a
diferentes niveles de dificultad o enfoques gramaticales. Esta abundancia nos impone una nueva exigencia
profesional: el desarrollo de un criterio pedagégico agudo para seleccionar, validar y contextualizar
pedagdgicamente entre miles de posibilidades generadas automaticamente.
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1. Introduccién a la Inteligencia Artificial en la ensefianza de idiomas

¢, Como afecta la |A a nuestra
practica docente?

En un contexto en el que la IA es utilizada principalmente por el profesorado, es fundamental comprender
cémo esta tecnologia transforma concretamente nuestro trabajo diario y nuestras competencias
profesionales.

Transformacién de la preparacion de clases y materiales

La IA nos permite generar en minutos lo que antes requeria horas de trabajo. Podemos solicitar a la IA que
produzca diez versiones diferentes de una actividad de aula, tres textos de lectura sobre el mismo tema con
diferentes niveles de dificultad, o una bateria completa de preguntas de comprensién lectora calibradas, por
ejemplo, para 4° de ESO.

Sin embargo, esta aceleracion viene acompafiada de una responsabilidad crucial: la IA genera abundancia,
pero no garantiza calidad pedagogica. Debemos desarrollar habilidades de curacion critica con el fin de
evaluar rapidamente si el contenido generado es linglisticamente natural, culturalmente apropiado,
pedagdgicamente efectivo y adecuado para nuestro alumnado especifico.

Esto requiere preguntarnos sistematicamente:

o ¢ Es este lenguaje auténtico o suena artificial?

o ¢ El nivel de dificultad esta realmente calibrado correctamente?

e ¢ Hay sesgos culturales, de género o dialectales que debo corregir?

o ¢ Este material generara oportunidades genuinas de aprendizaje o es solo "relleno"?

e ¢Se ajusta a los objetivos especificos de mi programacion didactica?

Personalizacién escalable del apoyo al estudiante

Tradicionalmente, personalizar el apoyo pedagdégico para cada estudiante era un ideal inalcanzable en
grupos numerosos. Conocemos las necesidades individuales de nuestro alumnado, pero crear materiales
diferenciados individualmente es materialmente imposible dentro de una carga docente razonable.

Con la IA, podemos generar rapidamente materiales especificos para necesidades individuales. Si
detectamos que tres estudiantes tienen dificultades particulares con algun aspecto puntual de lo trabajado
en clase, podemos pedirle a la IA que genere una bateria de actividades especificamente sobre ese punto,
con ejemplos contextualizados y niveles graduados de dificultad. Si un estudiante avanza mas rapido que el
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resto del grupo, podemos proporcionarle materiales de extensién apropiados sin invertir horas en su
preparacion.

Esto permite una personalizacion escalable: mantener la atencion a la diversidad de niveles y necesidades
dentro del aula sin que el coste en tiempo de preparacion sea prohibitivo.

Desarrollo de nuevas competencias profesionales

La integracion de la IA requiere que desarrollemos competencias que hasta ahora no eran centrales en
nuestra formacion:

Elaboracién de prompts eficaces

Para obtener los resultados que necesitamos debemos aprender a comunicarnos efectivamente con la IA.
Esto incluye:

o Ser especificos sobre el nivel linguistico (MCER), la variedad dialectal deseada, el contexto de
uso

e Proporcionar ejemplos del tipo de output que buscamos
e Iterar y refinar las instrucciones segun los resultados obtenidos

« Anticipar y prevenir sesgos mediante instrucciones explicitas

Verificacion sisteméatica de informacién

Como la IA puede generar "alucinaciones" (informacién falsa presentada con apariencia de autoridad),
debemos desarrollar habitos rigurosos de verificacion:

e Contrastar reglas gramaticales con gramaticas de referencia
« Verificar datos culturales o historicos con fuentes fiables
o Comprobar que las referencias bibliograficas existen realmente

e Validar que el vocabulario y las colocaciones son idiomaticas y de uso frecuente

Alfabetizacién critica en 1A

Comprender las limitaciones estructurales de estos sistemas para poder compensarlas:

Reconocer sesgos linglisticos hacia variedades estandar y el inglés

Identificar estereotipos culturales y de género en contenidos e imagenes generadas

Entender qué tareas son apropiadas para la IA y cuales requieren insustituiblemente juicio
humano

Modelar para nuestro alumnado un uso critico y reflexivo de la tecnologia

Gestidn del riesgo de dependenciatecnolégica
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Existe un riesgo real de que la facilidad de generar contenidos con IA nos vuelva menos reflexivos sobre el
disefio pedagdgico. La tentacion de simplemente "dejar que la IA lo haga" sin ejercer criterio critico puede
resultar en materiales genéricos, pedagdgicamente pobres, o culturalmente inapropiados.

Como docentes, debemos recordar constantemente que la tecnologia es el medio, no el fin. Nuestras
decisiones sobre qué contenidos usar, como secuenciarlos, qué tipo de interacciones promover, cOmo
evaluar el progreso, deben seguir guiadas por:

e Nuestro conocimiento de las teorias de adquisicion de segundas lenguas
e Nuestra comprension de las necesidades especificas de nuestro alumnado
» Nuestra responsabilidad ética con la diversidad, la inclusion y la equidad

La IA es una herramienta poderosisima, pero solo en manos de docentes que mantenemos claridad sobre
nuestros propdésitos educativos y ejercemos continuamente nuestro juicio profesional informado.
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Marco ético, sesgos y
pensamiento critico digital.

La implementacion de la IA exige un compromiso ético riguroso. La tecnologia no es neutra; es un
ecosistema cargado de valores y limitaciones que requiere que actuemos como mediadores criticos y
responsables. Nuestro papel no se limita a seleccionar herramientas, sino que, como ya hemos comentado
previamente, implica analizar los sesgos linguisticos y culturales que la IA puede reproducir, evaluar la
fiabilidad de los contenidos generados y garantizar un uso alineado con principios de equidad, inclusién y
proteccion de datos. La toma de decisiones pedagogicas debe seguir siendo humana, consciente y
contextualizada, de modo que la IA funcione como un apoyo al aprendizaje y no como un sustituto acritico
de nuestro criterio profesional docente.

Principio de Supervision ("Teacher-in-the-loop")

El enfoque Teacher-in-the-Loop implica que la inteligencia artificial actia como una herramienta de apoyo al
proceso educativo, sin sustituir nuestro criterio profesional. En este modelo, los sistemas de IA pueden
generar sugerencias, analisis o0 propuestas didacticas, pero somos nosotros quienes revisamos
criticamente esos resultados, los interpretamos a la luz del contexto del aula y decidimos de qué manera se
incorporan a nuestra practica educativa. Esta intervencién humana resulta esencial para garantizar que el
uso de la IA sea pedagogicamente adecuado, éticamente responsable y coherente con los objetivos de
aprendizaje, la diversidad del alumnado y los principios de equidad e inclusion. De este modo, la IA se
integra como un recurso al servicio de la ensefianza, reforzando nuestra autonomia profesional y
manteniendo la responsabilidad ultima en la toma de decisiones educativas.

Privacidad y Proteccion de Datos

El uso de herramientas de inteligencia artificial, especialmente aquellas de caracter gratuito, implica con
frecuencia el intercambio de datos que pueden ser utilizados para el entrenamiento o la mejora de los
sistemas. Por este motivo, resulta imprescindible establecer criterios claros que garanticen la proteccion de
la privacidad y el cumplimiento de la normativa vigente en materia de proteccion de datos.

Una de las principales lineas rojas es la anonimizacion de la informacion. En ningin caso debemos
introducir en estas herramientas nombres reales, datos personales o cualquier informacién que permita
identificar directa o indirectamente al alumnado. Para facilitar su aplicacion en nuestra practica docente, se
recomienda adoptar un protocolo sencillo y sistematico, como sustituir los nombres propios por etiquetas
genéricas (por ejemplo, "Estudiante A", "Estudiante B") y eliminar referencias a centros educativos,
localidades u otros elementos contextuales antes de solicitar correcciones, adaptaciones o analisis a la IA.
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Este procedimiento reduce significativamente los riesgos asociados al tratamiento indebido de datos
personales.

Asimismo, la transparencia constituye un principio fundamental en el uso educativo de la inteligencia
artificial. Informar al alumnado y, cuando proceda, a las familias sobre el empleo de estas herramientas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje contribuye a generar un clima de confianza y corresponsabilidad.
Esta comunicacién abierta no solo refuerza la proteccién de los derechos digitales, sino que también
favorece el desarrollo de una competencia critica y responsable en el uso de la tecnologia, alineada con los
valores educativos y éticos que deben guiar nuestra practica docente.

Equidad y Brecha Digital

La incorporacion de herramientas de inteligencia artificial en el &mbito educativo debe realizarse desde un
enfoque de equidad, evitando que la tecnologia contribuya a ampliar desigualdades ya existentes entre el
alumnado. En este sentido, nuestro papel es clave para asegurar que el uso de la IA no genere ventajas
injustas derivadas del acceso desigual a recursos tecnolégicos.

Uno de los principales riesgos es el acceso diferencial a las herramientas digitales. Proponer tareas o
actividades que requieran el uso de plataformas de pago, cuentas personales o dispositivos especificos
fuera del entorno escolar puede favorecer a aquellos estudiantes con mayores recursos econémicos o
tecnoldgicos, situando en desventaja a quienes no disponen de ellos. Por ello, se recomienda evitar la
externalizacion del uso de la IA al ambito doméstico cuando no se pueda garantizar un acceso equitativo.

Como estrategia de equidad, resulta especialmente adecuado que seamos nosotros, como profesorado,
guienes utilicemos la inteligencia artificial para la creacién, adaptacion o diversificacion de materiales
didacticos destinados a todo el grupo, asegurando que el beneficio de la tecnologia alcance a la totalidad
del alumnado. Asimismo, cuando planteemos actividades que impliquen la interaccion directa con sistemas
de IA, estas deberian desarrollarse preferentemente dentro del aula o en contextos controlados por el
centro educativo, donde pueda garantizarse un acceso igualitario a los dispositivos y a las herramientas
necesarias. De este modo, la IA se integra como un recurso inclusivo al servicio del aprendizaje, y no como
un factor adicional de desigualdad.

Sesgos Culturales y Estereotipos Visuales

Mas alla del lenguaje, los sistemas de inteligencia artificial también reproducen sesgos culturales que
simplifican y reducen la complejidad de las realidades sociales, a menudo mediante la repeticién de
estereotipos. Este fendmeno es especialmente visible en la generacion de imagenes y contenidos visuales,
donde la IA tiende a recurrir a representaciones prototipicas y culturalmente dominantes.

Por ejemplo, al solicitar imagenes de "médicos", "cientificos" o "expertos", los resultados suelen mostrar
mayoritariamente hombres blancos de contextos occidentales, invisibilizando la diversidad de género,
origen y perfiles profesionales existentes en la realidad. Del mismo modo, cuando se generan imagenes
asociadas a culturas especificas, es frecuente que se recurra a representaciones folcléricas, exoticas o
ancladas en el pasado, que no reflejan la contemporaneidad ni la pluralidad de la cultura meta que
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pretendemos ensefiar.

Ante estos riesgos, nuestro papel vuelve a ser central. Debemos utilizar la IA como un punto de partida
para el andlisis critico, no como una fuente incuestionable de representacién cultural. Revisar,
contextualizar y problematizar los contenidos generados nos permite transformar estas limitaciones en
oportunidades educativas para trabajar la diversidad linglistica y cultural desde una perspectiva reflexiva y
consciente.
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. Introduccién a la Intel|genC|a Artificial en la ensefanza de idiomas

La inteligencia artificial generativa representa un cambio de paradigma en la ensefianza de lenguas. Hemos
pasado de la escasez a la abundancia de materiales, de sistemas rigidos a herramientas flexibles que
permiten personalizacion escalable y retroalimentacion contextualizada. Estas posibilidades transforman
radicalmente nuestra practica docente: el tiempo se redistribuye, las competencias profesionales
evolucionan, y el aula puede centrarse en aquello que solo la interaccion humana puede ofrecer.

Sin embargo, esta transformacion tecnol6gica exige responsabilidades éticas que no podemos eludir. La IA
reproduce sesgos linglisticos y culturales, puede generar contenidos pedagdgicamente inadecuados, y
plantea riesgos relacionados con la equidad y la privacidad. Por ello, el principio de supervision humana es
fundamental: la IA debe permanecer como herramienta al servicio de objetivos pedagogicos definidos por
nosotros, nunca como sustituto de nuestro juicio profesional contextualizado.

Como docentes, debemos desarrollar nuevas competencias —ingenieria de prompts, curacién critica,
verificacion sistematica, alfabetizacion en IA— y mantener siempre en el centro nuestro criterio pedagdgico,
el compromiso con la equidad y el respeto por la diversidad linglistica y cultural. La tecnologia es
poderosa, pero solo en manos de profesionales que ejercemos continuamente nuestra responsabilidad
educativa.

Este marco inicial nos prepara para profundizar en los temas siguientes, donde exploraremos aplicaciones
concretas, estrategias especificas y herramientas practicas que nos permitiran integrar la IA de manera
critica, reflexiva y pedagoégicamente fundamentada en nuestra ensefianza de lenguas.
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Cuestionario
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2. Introduccién a la metodologia bilingte con IA

Introduccion

Este bloque ofrece el marco conceptual, metodolégico y legal para integrar de forma natural la
Inteligencia Atrtificial (IA) en el aula de lenguas y en entornos AICLE (Aprendizaje Integrado de
Contenidos y Lengua Extranjera). La IA se concibe como un asistente metodoldgico al servicio del
enfoque competencial, ayudando a cumplir la normativa bilingile de Aragén y la LOMLOE sin
afiadir mas carga burocratica, sino facilitando propuestas didacticas mas inclusivas, rigurosas y
motivadoras.
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2. Introduccién a la metodologia bilingte con IA

Normativa vigente en el aula
bilingle y nuevo perfil
competencial

La integracion de la IA en los programas bilingles de Aragén se apoya, por un lado, en los reales
decretos y Ordenes relativos a los curriculum y caracteristicas de evaluacion relativas a las
diferentes etapas de ensefianza LOMLOE vy, por otro, en la Orden ECD/823/2018, de 18 de mayo,
gue regula el Modelo BRIT-Aragén para el desarrollo de la competencia linguistica de y en lenguas
extranjeras.

Este marco normativo impulsa un enfoque competencial en el que la Competencia Plurilingie y la
Competencia Digital se conciben como competencias transversales, y donde la IA, ademas de su
obvia conexion con la competencia digital, puede actuar como mediadora linglistica y cognitiva al
servicio de los itinerarios bilingles del modelo BRIT-Aragén.

En este contexto, la IA no se plantea como una herramienta de sustitucion, sino como un agente
de mediacion linglistica y cognitiva. EI Volumen Complementario del MCER (2020) define la
mediacién como la capacidad de facilitar la comunicacién y el acceso al conocimiento usando de
forma coordinada el repertorio plurilinglie del alumnado y recursos multimodales; la IA encaja en
este papel al permitir ajustar el registro, la complejidad del lenguaje y la reformulacion de ideas
entre L1 y L2 sin rebajar el rigor cognitivo. Asi, a modo de ejemplo, el alumnado que no haya
alcanzado un nivel de competencia linguistica requerido en la lengua meta puede beneficiarse de
las posibilidades de adaptacién de materiales que ofrece la IA; del mismo modo, la IA facilita una
adaptacién multimodal de un contenido dado, ayudando a una mejor comprension e adquisicion de
la L2.

La relacion entre 1A y Perfil de Salida se concreta en que la normativa exige que el alumnado haga
un uso critico y responsable de las herramientas digitales para comunicarse, aprender y resolver
problemas. La IA se configura, por tanto, como un recurso que fomenta la autonomia, la reflexion,
la colaboracion y la capacidad de mediacion, siempre que se integre de forma guiada y coherente
con los objetivos curriculares y con un enfoque ético.
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La privacidad y la ética (RGPD) constituyen un pilar imprescindible en el uso educativo de la IA. El
Reglamento General de Proteccion de Datos obliga a minimizar el uso de datos personales,
especialmente cuando se trabaja con menores, lo que orienta la eleccion de soluciones que no
requieran registro del alumnado o que permitan la participacion anénima. Desde la préactica
docente, esto implica priorizar herramientas seguras, transparentes y compatibles con la
proteccion de datos, asi como revisar criticamente posibles sesgos linguisticos o culturales que
puedan aparecer en las respuestas generadas por IA.
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2. Introduccién a la metodologia bilingte con IA

Metodologias activas y
andamiaje digital (Scaffolding)

La normativa aragonesa apuesta por metodologias activas como el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) y el AICLE, que sitian al alumnado en el centro del proceso y lo implican en
situaciones auténticas de comunicacion. EI modelo AICLE requiere equilibrar las 4Cs de Coyle:
Contenido, Comunicacion, Cognicion y Cultura, de modo que el aprendizaje de la lengua y del
contenido disciplinar avancen de forma integrada.

El principal reto suele estar en la brecha lingtistica: el alumnado dispone de capacidad cognitiva
para comprender conceptos complejos, pero no siempre cuenta con el repertorio linguistico
necesario en la lengua meta para expresarlos con precision. La IA puede ayudar a salvar esa
brecha mediante un andamiaje digital (scaffolding) que mantenga alta la exigencia cognitiva a la
vez que ajusta la demanda lingtistica, ofreciendo apoyos como glosarios instantaneos, esquemas
de lectura guiada, reformulaciones graduadas, traduccion guiada o modelos de lenguaje
contextualizados. De esta forma, la Cognicién y el aprendizaje del contenido no se ven mermados
por las dificultades de Comunicacion, y se mantiene el equilibrio entre Contenido y Lengua dentro
del modelo AICLE.

El andamiaje digital mediante IA también se aplica a la ensefianza/aprendizaje de la L2 en si,
donde el alumnado puede beneficiarse de adaptaciones de textos orales o escritos, apoyos
multimodales, adaptacion a las necesidades especiales, creacidon de rutas de aprendizaje
personalizadas, gamificacion del aprendizaje, etc.
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2. Introduccién a la metodologia bilingte con IA

Herramientas de |A al servicio
de metodologias activas

Para que la metodologia sea realmente activa, la tecnologia debe ser casi invisible: la herramienta
no puede convertirse en el centro de la sesidn; el protagonismo ha de ser del alumnado, de sus
interacciones y de las tareas de aprendizaje. Por ello, la seleccion se centra en herramientas
gratuitas, alineadas con el RGPD y preferentemente de origen europeo o con politicas de
privacidad claras, que permitan un uso seguro con menores y faciliten el trabajo AICLE y de
lenguas extranjeras. Para que el profesorado de lenguas extranjeras integre la IA de manera
profesional, organizamos las herramientas en tres bloques funcionales. Cada uno responde a una
necesidad concreta del dia a dia docente: crear materiales, planificar y evaluar. En los bloques 3y
4 de esta formacion se detallara de manera mas exhaustiva el uso y potencialidades de estas y
otras herramientas de IA aplicadas a la ensefianza de lenguas extranjeras.

ia_idiomas.png

Plataformas educativas especializadas

Plataformas como Twee, MagicSchool o Diffit funcionan como talleres digitales donde el
profesorado genera en minutos recursos listos para el aula. Pegar un texto, video o tema produce
automéaticamente ejercicios de comprension, vocabulario, gramatica o conversacion adaptados a
niveles del MCER.

El valor esta en el tiempo que ahorra: en lugar de construir fichas desde cero, el docente
selecciona, ajusta y enriquece lo que la herramienta propone. Por ejemplo, partir de un articulo de
prensa para obtener tres versiones diferenciadas (A2, B1, B2) con tareas coherentes para cada

grupo.

Twee (https://twee.com) permite transformar videos de YouTube en unidades didacticas
completas con transcripciones, ejercicios de huecos, vocabulario clave y preguntas de
comprension. Es especialmente Gtil para trabajar con contenidos auténticos en AICLE: un video
cientifico o histérico se convierte en material andamiado que respeta la autenticidad del input. Por
ejemplo, un docente puede tomar un video TED-Ed sobre cambio climatico (nivel B2), introducir la
URL en Twee, seleccionar nivel B1, y obtener en 5 minutos: transcripcion completa, 10 ejercicios
de rellenar huecos, glosario de 20 términos clave y 5 preguntas de comprension, ahorrando
aproximadamente 90 minutos de preparacion tradicional.
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MagicSchool Al (https://magicschool.ai) es una plataforma con mas de 60 herramientas
especificas para docentes: generador de rubricas, creador de situaciones de aprendizaje,
adaptador de textos, disefiador de actividades. Centraliza multiples funciones en una sola
plataforma y genera documentos alineados con terminologia educativa estandar (MCER,
taxonomias, competencias). Los outputs son borradores editables que el docente personaliza
segun su contexto especifico.

Diffit (https://diffit.me) simplifica o0 amplia textos para ajustarlos a diferentes niveles lectores.
Introduce un texto y genera hasta 5 versiones diferenciadas, cada una con resumen, vocabulario y
preguntas. Es esencial para aulas multinivel: permite trabajar el mismo tema con todo el grupo
respetando la zona de desarrollo proximo de cada estudiante, manteniendo el rigor cognitivo
(conceptos complejos) mientras ajusta la demanda linguistica.

Modelos de lenguaje como asistentes pedagdgicos

Los grandes modelos conversacionales (Perplexity, ChatGPT, Claude, Gemini) actian como
colaboradores reflexivos del profesorado. No se trata de copiar respuestas, sino de dialogar con
ellos para prototipar ideas: "¢COmo convertiria este tema en una secuencia de tareas
comunicativas?" 0 "¢ Qué rabrica oral propondrias para un debate B1?"

Aqui el foco es metodoldgico. Ayudan a disefiar unidades completas, generar bancos de role
plays, reformular consignas complejas o explorar cdmo secuenciar actividades por destrezas.
Siempre con revision critica del docente, que es quien conoce a su alumnado y los objetivos
curriculares.

Un ejemplo de dialogo productivo: el docente necesita disefiar una situacion de aprendizaje sobre
"Daily routines" para 1° ESO (A1-A2), que debe incluir las 4 destrezas, durar 8 sesiones y culminar
en una produccién oral. Pregunta a ChatGPT cdmo estructurarla. La IA propone una secuencia:
Sesiones 1-2 para introduccion de vocabulario (listening + reading), Sesiones 3-4 para préctica
controlada (grammar + speaking drills), Sesiones 5-6 para produccion escrita (My day diary),
Sesiones 7-8 para presentacion oral con evaluacion entre pares. El docente responde: "Me gusta
pero quiero que la produccion oral sea mas motivadora. ¢Qué alternativa hay a una presentacion
tradicional?" La IA propone: "Routine swap" — estudiantes graban video describiendo su rutina,
luego intercambian con comparfero y cada uno vive un dia con la rutina del otro, comparando
diferencias. Este dialogo iterativo permite al docente explorar posibilidades pedagogicas sin
comprometerse inmediatamente con una unica opcion.

Perplexity (https://perplexity.ai) es un buscador potenciado con IA que sintetiza informacion de
multiples fuentes y proporciona respuestas contextualizadas con referencias. Es especialmente util
para investigacion pedagogica actualizada y para fundamentar programaciones con evidencias.
Por ejemplo, buscar "Latest research on CLIL effectiveness in secondary education” no solo
encuentra estudios, sino que sintetiza hallazgos principales, identifica consensos y divergencias, y
proporciona enlaces a fuentes académicas verificables.
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Herramientas para evaluacion y feedback linguistico

DeepL Write, Grammarly Education, Quillbot o Write&lmprove (Cambridge) analizan textos y
sugieren mejoras en correccion, registro, cohesion y léxico. El profesorado las usa para elaborar
comentarios modelo, crear escalas descriptivas o disefiar actividades de autoevaluacion guiada.

La ventaja es doble: acelera la evaluacion formativa y enriquece el feedback que damos al
alumnado. Por ejemplo, partir de cinco redacciones reales (anonimizadas) para que la herramienta
detecte errores frecuentes y genere un banco de comentarios listos para personalizar.

LanguageTool (https://languagetool.org) es un corrector ortografico y gramatical multilingtie con
servidores en la UE (cumple RGPD). Detecta no solo errores ortograficos sino también calcos de
L1, problemas de registro y coherencia textual. El docente NO acepta todas las sugerencias
automaticamente; en su lugar, convierte las sugerencias de la IA en preguntas pedagogicas: si IA
detecta "I have 15 years", el docente comenta "¢, COmo expresamos la edad en inglés? Revisa
verbo BE vs HAVE"; si detecta "Very very good", comenta "¢ Conoces sinbnimos mas precisos?
Consulta apartado vocabulario unidad 3". Principio pedagogico: la IA detecta, el docente guia.

Write&Improve (https://writeandimprove.com) es una herramienta gratuita de Cambridge que
evalla automéaticamente textos escritos, asigna nivel MCER y proporciona feedback especifico. El
alumnado recibe feedback inmediato, puede revisar y mejorar antes de entregar al docente. La
herramienta subraya errores por colores, proporciona sugerencias especificas y permite comparar
versiones para ver progreso. El docente recibe textos ya revisados una o dos veces, facilitando la
evaluacion final.
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Casos practicos

Caso préctico desde la planificacion docente

Imagina preparar una unidad sobre "sostenibilidad" en inglés B1. Con Twee generas la bateria de
actividades base (lectura, discusion, escritura). Un LLM conversacional te ayuda a secuenciarlas
en una SdA coherente con rubrica incluida. Finalmente, DeepL Write afina las instrucciones y
prepara ejemplos de feedback para las producciones del alumnado.

Hay que recordar que la IA siempre debe quedar en segundo plano: es el profesorado quien
decide la secuencia final, adapta a su contexto y evalla criticamente cada propuesta,
manteniendo siempre el control pedagogico y el respeto a la normativa de datos.

Flujo de trabajo detallado (ejemplo practico 4° ESO):

Contexto: El docente debe preparar una unidad de 6 sesiones sobre sostenibilidad, integrando las
4 destrezas, con evaluacion final mediante presentacion oral. Tiempo disponible para preparacion:
2 horas.

PASO 1 - Busqueda de materiales auténticos (15 min): Usa Perplexity para buscar "Best TED-
Ed videos about sustainability for B1 level English learners". Encuentra 3 videos apropiados. Con
Twee, transforma el mejor en unidad didactica: transcripcion completa, 10 ejercicios de rellenar
huecos, glosario de 20 términos clave, 5 preguntas de comprension.

PASO 2 - Disefio de secuencia didactica (30 min): Conversa con ChatGPT: "Disefia secuencia
de 6 sesiones sobre sostenibilidad (B1) usando este video como input inicial. Debe incluir listening
(video Twee), reading (articulo), speaking (debate) y writing (carta formal). Dame estructura sesién
a sesion." La IA propone estructura completa que el docente ajusta segun su contexto,
caracteristicas del alumnado y recursos disponibles.

PASO 3 - Diferenciacion de materiales (30 min): Encuentra articulo de National Geographic
sobre cambio climatico (nivel C1). Lo sube a Diffit y obtiene 3 versiones: A2 para alumnado NEAE,
B1 para grupo estandar, B2 para alumnado avanzado. Todos leen sobre el mismo tema con textos
apropiados a su nivel, manteniendo el rigor conceptual.

PASO 4 - Disefio de rubrica de evaluacion (20 min): Usa MagicSchool Al para generar rubrica
de presentacién oral en inglés. Introduce criterios: fluidez, pronunciacién, vocabulario especifico
sobre sostenibilidad, estructura argumentativa. La |A genera rubrica de 4 niveles (Insuficiente,
Suficiente, Notable, Excelente) con descriptores especificos que el docente personaliza afiadiendo
aspectos especificos del proyecto.
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PASO 5 - Preparacion de feedback automéatico (25 min): Configura actividad en Write&lmprove
para que alumnado practique escritura de carta formal sobre sostenibilidad antes de entregar
version final. Prepara documento compartido con LanguageTool activado para revision de
borradores, facilitando el proceso de autocorreccion y mejora iterativa.

Resultado: Unidad completa en 2 horas (frente a 6-8 horas con metodologia tradicional).
Materiales diferenciados por niveles, evaluacion clara con rabrica detallada, feedback
estructurado. El docente ha dedicado su tiempo a decisiones pedagodgicas (qué ensefiar, cOmo
secuenciar, qué evaluar, cdbmo motivar), no a tareas mecanicas como transcribir videos o adaptar
textos manualmente palabra por palabra.

Integracion en el flujo de trabajo docente

La clave para una integracion efectiva de la 1A no es usar todas las herramientas posibles, sino
identificar los puntos criticos del flujo docente donde la IA puede tener mayor impacto con menor
friccion. Algunos principios para una integracion sostenible:

Empezar pequefio: No intentar usar todas las herramientas a la vez. Elegir 2-3 que ataquen los
mayores "puntos de dolor" del docente. Por ejemplo, si se dedica mucho tiempo a corregir
redacciones, empezar por LanguageTool + Write&lmprove antes de explorar otras opciones.

Automatizar lo repetitivo, personalizar lo Unico: Usar IA para tareas mecanicas
(transcripciones, adaptaciones de nivel, generacion de ejercicios base). Dedicar tiempo docente a
decisiones pedagdgicas Unicas (qué ensefiar especificamente a este grupo, cOmo motivar a este
estudiante en particular, como evaluar comprension profunda mas allA de respuestas
memorizadas).

Crear biblioteca de prompts efectivos: Guardar los prompts que funcionan bien para
reutilizarlos. Ejemplo: "Genera 10 preguntas de comprension para texto nivel B1 sobre [tema],
incluyendo 5 literales y 5 inferenciales". Refinarlos progresivamente segun resultados.

Revisar siempre criticamente: La IA propone, el docente decide. Ningun output de IA debe llegar
al alumnado sin revision docente previa. La IA puede tener sesgos culturales, errores factuales, o
propuestas pedagogicamente inapropiadas para el contexto especifico.

Compartir con compaiferos del departamento: Las herramientas y prompts efectivos son
transferibles entre docentes del mismo departamento. Crear un banco comun de recursos IA-
generados (revisados y validados), evitando que cada docente reinvente la rueda constantemente.
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2. Introduccién a la metodologia bilingte con IA

Consideraciones éticas y de
privacidad

La integracion de IA en el aula no es solo una cuestion técnica o metodologica, sino
profundamente ética y legal. EI uso con menores requiere atencion especial a privacidad,
transparencia, equidad y desarrollo del pensamiento critico.

RGPD y protecciéon de datos de menores: Principio fundamental es minimizar el tratamiento de
datos personales de alumnado, especialmente menores de 14 afios. Priorizar herramientas que no
requieran registro, 0 que permitan uso anénimo.

« Verificar politica de privacidad antes de usar una herramienta. ¢ Dénde se almacenan los
datos? ¢Se usan para entrenar modelos? ¢Cuanto tiempo se conservan? Preferir
herramientas europeas o con servidores en la UE.

e No subir datos sensibles. Nunca introducir nombres completos, DNI, direcciones o
informacion sensible en herramientas IA. Anonimizar textos de estudiantes antes de
analizarlos ("Estudiante A" en lugar de "Maria Garcia Lopez").

« Informar al alumnado sobre qué herramientas se usan y por qué. Ejemplo: "Vamos a usar
LanguageTool para revisar vuestros textos. Esta herramienta analiza gramatica pero no
guarda vuestros datos personales.” La transparencia genera confianza.

« Si una herramienta requiere crear cuentas de estudiantes, informar a familias y obtener
consentimiento. Para menores de 14 afos, el consentimiento paterno es obligatorio
segun LOPDGDD atrticulo 7.

o Configurar opciones de privacidad. Muchas herramientas permiten deshabilitar
almacenamiento de datos o uso para entrenamiento. ChatGPT, por ejemplo, permite
desactivar el historial de conversaciones. Activar siempre estas opciones cuando sea
posible.

Transparencia y alfabetizacién en IA: El alumnado debe saber cuando esta interactuando con
IA, como funciona a nivel basico, y cuales son sus limitaciones. No ocultar el uso de IA bajo
apariencia de "magia tecnologica". Al introducir IA en el aula, dedicar 15-20 minutos a explicar: "La
IA es un programa que ha aprendido de millones de textos. Puede ayudarnos a escribir mejor,
pero no entiende realmente lo que dice. Puede cometer errores. Siempre debemos revisar
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criticamente sus sugerencias."

Integridad académica: La IA puede facilitar el plagio sofisticado. La solucion no es intentar
"detectar” IA (los detectores fallan frecuentemente con falsos positivos y negativos), sino redisefiar
tareas para que copiar de IA sea poco util o evidente: evaluar proceso no solo producto (pedir
borradores intermedios, diarios de aprendizaje), personalizar tareas (usar datos locales dificiles
para IA generalista), incluir produccién oral complementaria, y hablar abiertamente con alumnado
pactando uso ético: "Podéis usar IA para ayudaros, pero el texto final debe ser VUESTRO".
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2. Introduccién a la metodologia bilinglie con IA

Tarea
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3. Asistentes, generacién y adaptacién de materiales multimodales (inclusion y DUA)

Introduccion

Este blogue te va a mostrar como la IA puede convertirse en tu asistente mas eficiente para crear, adaptar
y transformar materiales didacticos en inglés, francés y aleman, desde Primaria hasta Bachillerato. Pero
antes de lanzarnos a explorar herramientas concretas, necesitamos entender por qué funciona este
enfoque. No se trata solo de hacer las cosas mas rapido, sino de hacerlas mejor: mas personalizadas, mas
inclusivas, mas adaptadas a la diversidad real de nuestras aulas. La IA no sustituye tu criterio pedagdgico;
lo potencia. Te libera de las tareas mecéanicas (transcribir, adaptar palabra por palabra, buscar imagenes
durante horas) para que puedas dedicarte a lo que realmente importa: disefiar experiencias de aprendizaje
significativas que conecten con tu alumnado.
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3. Asistentes, generacién y adaptacién de materiales multimodales (inclusién y DUA)

Los fundamentos pedagdgicos:
por qué funciona este enfoque

Antes de sumergirnos en las herramientas especificas y sus aplicaciones practicas, es fundamental
comprender los principios pedagdgicos que sustentan el uso de la IA en la creaciéon de materiales para el
aula de idiomas. No estamos hablando de tecnologia por tecnologia, sino de como la IA nos permite aplicar
mejor lo que ya sabemos que funciona en la ensefianza de lenguas.

La teoria del input comprensible (Krashen)

En 1985, el linglista Stephen Krashen formulé una de las hip6tesis mas influyentes en la didactica de
lenguas extranjeras: la hipétesis del input comprensible. Segun Krashen, adquirimos una lengua cuando
comprendemos mensajes que estan ligeramente por encima de nuestro nivel actual de competencia. Lo
expresé mediante la férmula i+1, donde "i" representa el nivel actual del estudiante (de "interlanguage”, su
sistema linguistico en desarrollo) y "+1" simboliza ese pequefio paso adelante, ese escalon alcanzable pero
desafiante.

El problema préactico de esta teoria siempre ha sido encontrar o crear materiales en ese nivel exacto para
cada estudiante. En un aula con 25 alumnos, podemos tener facilmente 5 o 6 niveles diferentes. ¢ Como
preparamos materiales i+1 para cada uno sin dedicar 20 horas semanales solo a adaptaciones? Aqui es
donde entra la IA: herramientas como Diffit nos permiten generar versiones A2, B1 y B2 del mismo
contenido en cuestion de minutos. No estamos inventando nada nuevo pedagdgicamente; estamos
haciendo posible lo que Krashen nos dijo hace décadas que deberiamos hacer.

El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

El marco DUA, desarrollado por CAST (Center for Applied Special Technology), propone que disefiemos
desde el principio para la diversidad, no que adaptemos después. Se basa en tres principios
fundamentales:

o Multiples formas de representacion: La informacion debe presentarse en diversos formatos: texto
escrito, audio, visual, video. No todos procesamos la informacién de la misma manera.

o Multiples formas de accién y expresion: Los estudiantes deben poder demostrar lo que saben de
diferentes maneras: escribiendo, hablando, dibujando, creando videos. No hay una Unica forma
valida de mostrar aprendizaje.

o Multiples formas de implicacién: Debemos conectar con los intereses y motivaciones diversas del
alumnado. Lo que motiva a uno puede aburrir a otro.

dua.png
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(atribucion imagen falta)

Tradicionalmente, implementar DUA era laborioso. Crear un texto + su versién audio + apoyos visuales +
opciones de respuesta variadas podia consumir horas. La IA lo convierte en algo asumible: ElevenLabs
genera el audio del texto en 2 minutos, Canva con IA crea los apoyos visuales en 5, y herramientas como
MagicSchool te ayudan a disefiar las opciones de respuesta. El resultado: materiales que desde el origen
son accesibles para mas estudiantes, no solo para la "media" inexistente.

La zona de desarrollo préximo (Vygotsky)

Lev Vygotsky introdujo el concepto de Zona de Desarrollo Proximo (ZDP): el espacio entre lo que un
estudiante puede hacer solo y lo que puede hacer con ayuda. El aprendizaje efectivo ocurre precisamente
en esa zona, con el apoyo adecuado (lo que Vygotsky llamaba "andamiaje" o scaffolding).

La IA actia como andamiaje digital que podemos ajustar seguin necesidades individuales. Un texto B2 con
glosario visual generado por IA, version audio a velocidad reducida, y preguntas guia se convierte en
accesible para un estudiante B1. El mismo texto sin adaptaciones seria frustrantemente dificil; demasiado
simplificado seria aburrido. La IA nos permite encontrar ese punto 6ptimo para cada estudiante o grupo de
estudiantes.

Ahora que entendemos el porqué, veamos el cémo. Los siguientes apartados te mostraran herramientas
concretas y procesos practicos para crear materiales que apliquen estos principios pedagdgicos en tu dia a
dia, desde Primaria (Al) hasta Bachillerato (B2-C1), en inglés, francés o aleman. Todo enfocado al
aprendizaje de lengua extranjera, con ejemplos practicos y aplicables a tu realidad docente.
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3. Asistentes, generacién y adaptacién de materiales multimodales (inclusién y DUA)

Creacion de textos, audios,
videos e infografias por niveles

El primer desafio que enfrentamos en el aula de idiomas es la diversidad de niveles. En un mismo grupo
podemos tener estudiantes A2 que luchan con el vocabulario basico, B1 que van tirando, y algun B2 que se
aburre si no le retas. Tradicionalmente, esto nos obligaba a elegir: o preparamos material para el nivel
medio (dejando atras a unos y aburriendo a otros) o dedicamos horas a crear multiples versiones. La IA nos
ofrece una tercera via: generar multiples versiones del mismo contenido de forma eficiente, manteniendo el
tema y los conceptos clave, pero ajustando la complejidad linguistica. Vamos a explorar cémo hacerlo con
cada tipo de material.

Adaptacion multinivel de textos escritos

Imagina que encuentras un articulo fascinante sobre cambio climatico en The Guardian. Esta
perfectamente escrito, el contenido es relevante, los datos son actuales... pero esta en nivel C1. Tu grupo
de 4° ESO tiene niveles mixtos A2-B1-B2. ¢Qué haces? Tradicionalmente tendrias tres opciones poco
satisfactorias: usar el texto original y perder a la mitad del grupo, simplificarlo td mismo (invirtiendo una hora
0 mas), o buscar otro texto mas sencillo pero menos interesante. Con herramientas como Diffit
(https://diffit. me), el proceso cambia radicalmente.

Diffit funciona como un equipo de adaptadores linglisticos trabajando para ti. Copias el articulo del
Guardian, lo pegas en la plataforma, seleccionas los niveles que necesitas (A2, Bl, B2), y en
aproximadamente 30 segundos obtienes tres versiones del mismo articulo. Cada version incluye el texto
adaptado, un resumen ejecutivo, un glosario con las palabras clave, y preguntas de comprensién ajustadas
al nivel. Pero, ¢qué significa realmente "adaptado"? No es simplemente usar palabras mas cortas; es
ajustar la complejidad sintactica, la densidad Iéxica, la estructura argumental, manteniendo siempre el rigor
conceptual.

La versibn A2 usa frases cortas (10-15 palabras), vocabulario basico del nivel, presente simple
mayoritariamente, y explica conceptos con ejemplos cotidianos. La version B1 aumenta la longitud de las
frases (15-20 palabras), introduce vocabulario estandar con algunos términos técnicos que luego explica,
varia los tiempos verbales, y asume cierto conocimiento previo. La version B2 permite frases complejas,
usa vocabulario rico sin simplificaciones, emplea estructuras subordinadas, y da por hecho que el
estudiante puede inferir significados del contexto.

Pero aqui viene el truco pedagoégico: no uses las tres versiones como si fueran tres grupos separados que
no interactdan. Una estrategia mas potente es usar la versiébn A2 como "lectura previa" para todo el grupo
(activa conocimientos, familiariza con vocabulario basico), la B1 como texto principal de trabajo en clase, y
la B2 como "ampliacién" para quienes terminen antes o quieran profundizar. Asi todo el grupo trabaja el
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mismo tema, puede discutir juntos, pero cada uno recibe el andamiaje apropiado a su nivel.

Generacion de audios personalizados

Crear materiales de listening comprehension siempre ha sido un dolor de cabeza. Puedes usar audios
auténticos (podcasts, noticias, videos), pero suelen ser demasiado rapidos, con acentos variados,
vocabulario impredecible. O puedes grabar ti mismo, lo cual consume tiempo, requiere equipamiento
decente, y la calidad puede ser variable. La sintesis de voz con IA soluciona este dilema ofreciendo un
término medio fascinante: tl escribes el texto exacto que quieres que tu alumnado escuche, controlando
vocabulario, estructuras gramaticales y complejidad, y la IA lo convierte en audio con voces naturales,
acentos a elegir (britAnico, americano, australiano), y velocidad ajustable.

ElevenLabs (https://elevenlabs.io) es probablemente la herramienta méas potente en este ambito. La
version gratuita te da 10.000 caracteres al mes, suficiente para generar 15-20 audios de practica. La
calidad de las voces sintéticas es impresionante; sin que les digas nada, la mayoria del alumnado no
identifica que es IA. Pero, y esto es crucial, debes explicarles que estan escuchando una voz sintética. No
se trata de "engafarles”, sino de ser transparentes sobre las herramientas que usamos. Y, por supuesto,
estos audios sintéticos deben complementar, no sustituir, la exposicion a voces reales con toda su gloriosa
variedad de acentos, velocidades y registros.

Los usos practicos son multiples. Puedes crear listening controlado por nivel: escribes un didlogo A2 sobre
"En el restaurante" con exactamente el vocabulario de comida que estas trabajando, los tiempos verbales
objetivo (presente simple y presente continuo), estructuras de peticion educada. ElevenLabs lo convierte en
audio en 3 minutos. Tu alumnado practica listening con contenido perfectamente alineado con vuestros
objetivos de aprendizaje. Puedes hacer diferenciacién por velocidad: generas el mismo audio dos veces,
uno a 120 palabras por minuto para A2 y otro a 150 palabras por minuto (velocidad mas natural) para B1. O
puedes crear audiolibros simplificados: adaptas un cuento clasico a nivel B1 (500 palabras), generas el
audio, y tienes un audiolibro perfecto para lectura extensiva con apoyo auditivo simultaneo.

Creacion de videos educativos con IA

Lumen5 es una herramienta que convierte textos en videos autométicamente. Introduces un guion o
articulo, la IA selecciona imagenes y clips de video relevantes de su biblioteca de stock, los organiza segun
el texto, afiade transiciones, y te genera un video presentable en minutos. Es especialmente util cuando
quieres crear contenido visual para Flipped Classroom pero no tienes tiempo para editar video
manualmente.

Por ejemplo, si estas trabajando una unidad sobre "British Culture", puedes escribir un texto de 300
palabras sobre tradiciones britanicas (afternoon tea, Sunday roast, etc.), introducirlo en Lumen5, y obtener
un video de 2-3 minutos con imagenes ilustrativas, tu texto convertido en subtitulos o voiceover, musica de
fondo. Luego lo subes a Edpuzzle para afadir las preguntas interactivas. El alumnado lo ve en casa, llega a
clase preparado para discusion o actividades mas complejas.

Transformacion de videos existentes en interactivos

Ya hemos mencionado Edpuzzle en el Bloque 2, pero vale la pena profundizar en cémo lo usas
especificamente para materiales multinivel. Edpuzzle te permite tomar cualquier video de YouTube, Vimeo,
Khan Academy o TED-Ed, y convertirlo en una experiencia interactiva. Puedes recortar el video (eliminar
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partes demasiado complejas o irrelevantes), afadir preguntas en momentos clave que pausan
automaticamente el video hasta que el estudiante responde, grabar tu propia voz encima explicando en la
lengua meta conceptos dificiles, e incluso asignar diferentes versiones del mismo video a diferentes
estudiantes segun nivel.

Imagina que encuentras un video TED-Ed de 5 minutos sobre corrientes oceénicas, nivel B2. Para tu grupo
A2-B1, recortas los primeros 3 minutos (eliminas la seccién mas técnica del final), aflades 5 preguntas
intercaladas (3 literales, 2 inferenciales), grabas 30 segundos de introduccién en inglés sencillo activando
vocabulario previo, y asignas el video con plazo de una semana. El alumnado lo completa a su ritmo, puede
pausar, repetir, activar subtitulos si estan disponibles. Tu ves quién lo ha completado, cuantas veces repitid
cada seccibn, qué preguntas fallaron mas. Esta informacion te dice exactamente qué necesitas repasar en
clase.

Disefio de infografias y apoyos visuales

Las infografias son oro puro para el aprendizaje de idiomas porque combinan texto y visual, facilitan la
comprension para estudiantes que procesan mejor informacion gréfica y son especialmente Utiles para
alumnado con dislexia, TDAH o simplemente estilos de aprendizaje més visuales. El problema tradicional
es que crear infografias decentes requiere habilidades de disefio grafico o mucho tiempo trasteando con
programas complejos. Canva con |A integrada democratiza esto completamente. La versiébn para
educaciéon es gratuita y te da acceso a plantillas, elementos disefiados profesionalmente y lo mas
interesante: un generador de IA que crea iconos, ilustraciones e incluso layouts completos segun tus
instrucciones.

Pero hay algo incluso mejor: hacer que tu alumnado cree las infografias. Les das una plantilla base de
Canva, les ensefas en 10 minutos como usar la IA para generar iconos, y les propones: "Resumid el tema
de hoy (sistema digestivo, ciclo del agua, fotosintesis...) en una infografia con maximo 100 palabras y 5
imagenes". De repente combinas produccién escrita (tienen que sintetizar), competencia digital (aprenden
herramienta util), creatividad (decisiones de disefio), y refuerzo de contenido (para resumir bien tienen que
haber entendido). Una sola tarea, multiples competencias activadas.

Creacion de materiales de practica interactivos
Herramienta: Quizlet con funciones de IA

Quizlet no es nuevo, pero sus funciones de IA si lo son relativamente. Ahora puedes crear sets de
flashcards de forma semiautomética. Si tienes una lista de vocabulario en un documento, Quizlet puede
generar definiciones, ejemplos de uso e incluso preguntas de practica automaticamente. Pero mas atil aun:
puedes tomar un texto cualquiera, subirlo y Quizlet identifica las palabras clave, genera las tarjetas y crea
multiples modos de practica (flashcards, tests, match, etc.) todo automéaticamente.

Esto es especialmente potente cuando trabajas con textos auténticos. Has usado Diffit para adaptar un
articulo a B1, ahora quieres que practiquen el vocabulario clave. Copias el texto adaptado, lo pegas en
Quizlet, la IA identifica las 20-30 palabras mas relevantes, genera las definiciones en inglés sencillo, crea
frases ejemplo, y produce el set completo en 2 minutos. Tu alumnado puede practicar ese vocabulario con
el mévil en el bus, en casa antes de dormir, cuando tenga 5 minutos libres. El aprendizaje se extiende mas
allad de las 50 minutos de clase.
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3. Asistentes, generacién y adaptacién de materiales multimodales (inclusién y DUA)

Reestructuracion de materiales
tradicionales

Todos tenemos ese armario (fisico o digital, o0 ambos) lleno de fichas, fotocopias, PDFs que hemos ido
acumulando durante afios de docencia. Algunos son joyas que funcionan perfectamente; otros... digamos
que tienen potencial pero necesitan actualizacién. Quiza el disefio es anticuado, o el contenido habla de
cassettes y VHS, o simplemente est4 en un unico nivel cuando ahora trabajas con grupos mucho mas
diversos. La tentacién es descartar todo y empezar desde cero, pero eso seria desperdiciar afios de
experiencia destilada en esos materiales. La IA te ofrece una tercera via: rescatar, actualizar y transformar
es0s materiales tradicionales en recursos modernos, interactivos y multinivel, con una inversién de tiempo
razonable.

2.1. De ficha PDF estéatica a material interactivo multinivel

Imagina que tienes una ficha sobre Past Simple que has usado durante 10 afios. Funciona razonablemente
bien: explicacién clara, ejemplos decentes, ejercicios efectivos. Pero tiene problemas: es una ficha de papel
(o PDF), esta en un solo nivel (B1) y es aburrida visualmente. La mitad del grupo la encuentra muy facil; la
otra mitad lucha. El proceso de transformacion con IA podria ser el siguiente.

Primer paso: si la ficha es papel, necesitas digitalizarla. Foto con el moévil, pasas por Google Lens o
cualquier OCR (reconocimiento 6ptico de caracteres) y extraes el texto. Ya lo tienes en formato editable.
Segundo paso: abres Diffit o MagicSchool Al, pegas el contenido de tu ficha y solicitas "Crear tres
versiones de este material: A2 (simplificado), B1 (original), B2 (ampliado)". La IA adapta no solo el
vocabulario sino también la complejidad de los ejercicios. Los ejercicios A2 son mas guiados (fill in the
blanks con banco de palabras), los B1 requieren mas autonomia, los B2 afiaden matices (diferencia entre
Past Simple y Present Perfect, por ejemplo).

Tercer paso: aflades un elemento interactivo. Copias los ejercicios adaptados y los subes a Quizizz,
Wordwall o Google Forms. Ahora son autocorrectivos; el alumnado recibe feedback inmediato, tl no tienes
que corregir 75 fichas a mano, y puedes ver exactamente qué ejercicios estan causando mas problemas.
Cuarto paso: afades apoyo multimodal. Con ElevenLabs generas audio de las frases de ejemplo
("Yesterday | went to the cinema", "Last week she visited her grandparents"), lo subes a SoundCloud o
similar, generas un codigo QR que vinculas en la version digital de la ficha. Ahora tienen apoyo auditivo
para la pronunciacion.

Resultado: tu ficha clasica de Past Simple ahora existe en tres niveles, tiene ejercicios autocorrectivos
online, incluye audio de apoyo, puedes trackear quién la ha completado y con qué resultados. Inversién de
tiempo: aproximadamente 20-30 minutos. Vida util del material renovado: otros 10 afios, porque ahora es
adaptable a diferentes grupos y necesidades.
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2.2. Actualizacién de contenidos culturalmente obsoletos

Otro problema comun con materiales antiguos es la desconexién cultural. Tus textos de reading hablan de
escribir "cartas" (¢,qué es eso, abuelo?), usar "teléfonos fijos", ir a "videoclub" a alquilar peliculas, o eventos
de hace 15 afios que para tu alumnado actual son prehistoria. Es contenido perfectamente valido
gramaticalmente, pero no conecta. Tu alumnado de 2026 vive en un mundo de WhatsApp, streaming,
TikTok, no de cartas y videoclubs.

Aqui es donde modelos de lenguaje como ChatGPT, Claude o Gemini brillan. No necesitas reescribir todo
desde cero; le pides a la IA: "Tengo este texto sobre medios de comunicacion que menciona 'cartas’,
'teléfonos fijos' y 'television'. Es nivel B1, Past Simple principalmente, 200 palabras. Actualizalo para hablar
de redes sociales, streaming y mensajeria instantanea, manteniendo exactamente el mismo nivel
gramatical y longitud.” La IA reescribe el texto con vocabulario 2026, mantiene las estructuras gramaticales
objetivo (ese Past Simple que querias practicar), conserva la longitud aproximada. TuU revisas, ajustas algin
detalle si es necesario, listo.

El principio clave aqui es que no estas pidiendo a la IA que invente contenido desde cero, sino que
transforme contenido que ya funciona pero necesita actualizacion cultural. Sigues teniendo el control
pedagdgico (tu decides qué mantener, qué cambiar), la 1A solo acelera el proceso mecénico de reescritura.
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3. Asistentes, generacién y adaptacién de materiales multimodales (inclusién y DUA)

Diseno de materiales reales
contextualizados

Una de las claves del aprendizaje significativo, eso que distingue memorizacion mecénica de comprension
real, es que los materiales conecten con la realidad del alumnado. Nada de dialogos inventados tipo "Hello,
my name is John. | am from London. | have a cat." cuando tu alumnado vive en Zaragoza, no conoce a
ningun John, y lo mas cerca que han estado de Londres es ver el Big Ben en Instagram. La autenticidad
importa, pero no se trata solo de usar materiales "reales" (articulos de periddico, videos auténticos); se trata
de usar materiales relevantes, que conecten con su contexto geogréfico, cultural, sus intereses, su vida. La
IA nos ayuda a crear esa relevancia de forma eficiente.

Contextualizacion geografica y cultural

Pensemos en una unidad clasica de nivel A2: "Giving directions" (dar indicaciones). El enfoque tradicional
usa un mapa genérico de una ciudad inventada, con calles sin nombre real y edificios estereotipados: "the
post office", "the library”, "the hospital". Los didlogos son igualmente genéricos: "Excuse me, how do | get to
the train station?" Funciona, técnicamente ensefa las estructuras necesarias (turn left, go straight, it's on
your right), pero no conecta emocionalmente. El alumnado esta mentalmente en una ciudad que no existe,

hablando sobre lugares que nunca visitara.

Ahora imagina el mismo contenido contextualizado. Usas Google Maps para capturar tu barrio o ciudad
real. Si estads en Zaragoza, capturas el centro: Plaza del Pilar, Calle Alfonso, Parque Grande. Le pides a
ChatGPT o Claude: "Genera cinco dialogos nivel A2 sobre cémo dar indicaciones en Zaragoza. Usa lugares
reales: cémo llegar desde IES Miguel Servet hasta Plaza del Pilar, desde Estacidén Delicias hasta Parque
Grande, desde Mercado Central hasta Basilica del Pilar." La IA genera dialogos usando exactamente las
mismas estructuras gramaticales (turn left, go straight) pero con referencias que tu alumnado reconoce
inmediatamente.

Afades fotos reales de esos lugares (Google Images con licencia libre, o tus propias fotos), imprimes o
proyectas el mapa real. Resultado: el alumnado practica "giving directions"” para llegar a sitios que conocen,
usando mapas de calles que han caminado. Cuando practiquen el didlogo en parejas, estaran visualizando
el recorrido real en sus cabezas: "Desde aqui hasta el Pilar... si, giras a la izquierda en Alfonso y sigues
recto..." La memoria espacial, el reconocimiento visual, la conexiéon emocional con su ciudad, todo eso
refuerza el aprendizaje linglistico. No es magia, es psicologia educativa basica: aprendemos mejor lo que
conecta con nuestra experiencia vivida.

Uso de noticias y eventos actuales
Otro angulo de contextualizacién es la temporalidad. Usar noticias actuales, eventos que estan sucediendo
ahora, temas que son trending topic. Aqui la combinacion Perplexity + Diffit es tremendamente potente.
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Perplexity (https://perplexity.ai) es un buscador potenciado con IA que no solo encuentra informacion sino
gue la sintetiza y proporciona fuentes verificables. A diferencia de ChatGPT o Claude que tienen fecha de
corte de conocimiento, Perplexity accede a informacién actual.

El flujo de trabajo seria: buscas en Perplexity "Recent news about climate change relevant for Spanish
teenagers". Te devuelve sintesis de noticias actuales, con enlaces a fuentes originales. Encuentras que
Espafa acaba de batir récord en energias renovables (ejemplo hipotético pero plausible). Accedes a la
noticia original, la copias, la pegas en Diffit, adaptas a nivel B1. En menos de 10 minutos tienes material de
reading sobre tema absolutamente actual, relevante especificamente para Espafia (no es "el cambio
climatico en general" sino "lo que Espafia esta haciendo ahora"), nivel linglisticamente apropiado.

El alumnado no est4 trabajando con "un texto mas de inglés". Esta trabajando con informacidn real, actual,
gue podria leer ese mismo dia en el periddico espafiol. Puedes enlazar con debate en clase: "¢ Creéis que
Espafa esta haciendo suficiente?" "¢ Qué mas podriamos hacer?" De repente, la clase de inglés no es solo
practica de idioma; es espacio de reflexién critica sobre temas que importan.

Creacion de situaciones comunicativas auténticas

En lugar de role-plays genéricos sin contexto real, podemos crear situaciones que tu alumnado podria
enfrentar realmente. No "algun dia, quiza, si viajas", sino situaciones plausibles para un adolescente
espafol de 2026. Algunos ejemplos concretos: hacer pedido en restaurante de cadena internacional. No
uses menu inventado; descarga PDF del mena real de Burger King, McDonald's, o Starbucks (todos tienen
versiones en inglés online). La IA te ayuda a crear didlogos nivel A2 basados en ese menu real, con precios
aproximados reales, usando el vocabulario que realmente verian en el establecimiento.

O reservar hotel para viaje de fin de curso. Buscas hoteles reales en Londres, Dublin o Malta (destinos
tipicos de viajes escolares). Pides a IA: "Genera email formal B1 para reservar habitaciones en [nombre
hotel real]. Incluye: fechas del viaje (junio 2026), numero de estudiantes (30), tipo de habitaciones
necesarias (triples preferiblemente), preguntar sobre desayuno incluido y cancelacion gratuita." La IA
genera email usando informacién del hotel real (que sacaste de su web), precios aproximados reales,
politicas reales. El alumnado no esta escribiendo a un hotel imaginario; esta practicando para una situacion
gue podrian necesitar en 3 meses.

O comprar ropa online: usas web real de Zara o H&M en inglés (ambas tienen version internacional). La IA
genera dialogo B1 sobre "I'm looking for...", "What size is this?", "Do you have it in blue?", "How much does
it cost?" usando productos y precios reales que estan en la web ese dia. Incluso puedes proyectar la web
durante el role-play. La autenticidad es maxima.
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3. Asistentes, generacién y adaptacién de materiales multimodales (inclusion y DUA)

Creacion de secuencias
didacticas y SdAs con |A

Una Situacion de Aprendizaje (SdA) es mucho mas que juntar un pufiado de actividades. Requiere:
objetivos claros, competencias especificas, secuenciacién légica, evaluacién alineada, atencién a la
diversidad. Disefiar una SdA desde cero puede llevar horas. La IA acelera el proceso sin quitarte el control
pedagdgico.

Disefio de SdA con asistente IA
Herramientas: ChatGPT, Claude, Gemini + MagicSchool Al

Proceso paso a paso (ejemplo SdA "Sostenibilidad", Inglés B1, 4° ESO):
PASO 1 - Definir pardmetros béasicos
Le dices a la IA:

"Disefa estructura de SdA sobre sostenibilidad para 4° ESO, inglés B1. Debe:

Durar 6 sesiones de 50 minutos

Integrar las 4 destrezas (listening, reading, speaking, writing)

Culminar en producto final: presentacion oral grupal sobre 'How to make our school more
sustainable’

Incluir evaluacién formativa y sumativa

Aplicar principios DUA (opciones de representacion, expresiéon, implicacion)”

PASO 2 - La IA genera estructura base

Sesion 1: Introduccion (video TED-Ed + vocab)

Sesion 2: Reading (articulo adaptado nivel B1)

Sesidn 3-4: Speaking (debate + planificacion proyecto)

Sesion 5: Writing (draft presentacion)
Sesioén 6: Presentaciones orales + coevaluacion

PASO 3 - Refinamiento y personalizacién
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Revisas la propuesta. Quiza cambias: "Sesion 3 debate" ? "Sesion 3 trabajo cooperativo jigsaw" porque
conoces a tu grupo y sabes que el debate puede descontrolarse. Pides a la IA: "Redisefia sesion 3 como
actividad jigsaw sobre diferentes aspectos sostenibilidad (energia, agua, residuos, transporte)"

PASO 4 - Generar materiales especificos
Para cada sesion, usas las herramientas ya vistas:

e Sesion 1: Twee para procesar video TED-Ed

Sesion 2: Diffit para adaptar articulo a B1

Sesion 3-4: ChatGPT para generar tarjetas de rol jigsaw
Sesion 5: MagicSchool para crear plantilla writing scaffold
Sesién 6: MagicSchool para generar rubrica presentacion oral

Tiempo total invertido: 2-3 horas (vs 8-10 horas disefiando desde cero sin 1A)

4.2. Ejemplo de SdA completa (sintesis)
SdA: "Our Sustainable School" - 4° ESO, Inglés B1, 6 sesiones

Tablaresumen de la SdA:

Sesion 1 - Introduccidn: Video interactivo (Edpuzzle) + vocabulario clave (Quizlet)

Sesion 2 - Reading comprehension: Articulo adaptado B1 (Diffit) + questions
Sesién 3 - Jigsaw cooperativo: 4 grupos expertos (energia/agua/residuos/transporte)

Sesion 4 - Planning: Grupos disefian propuesta "Sustainable School Action Plan"

Sesion 5 - Writing: Borrador presentacion con plantilla scaffold + peer review

Sesidn 6 - Oral presentations: Presentacion + coevaluacion con rabrica

Productos finales:

e Documento escrito: "Sustainable School Action Plan" (150-200 palabras, B1)

e Presentacioén oral grupal: 5 minutos, apoyo visual (Canva/PowerPoint)

DUA aplicado:

e Representacion: Info en multiples formatos (video + texto + imagenes + oral)
e Expresién: Opcién de presentar en parejas 0 grupos, usar apoyos visuales
e Implicacién: Tema relevante (su propio instituto), decisiones reales que pueden proponer
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3. Asistentes, generacién y adaptacién de materiales multimodales (inclusién y DUA)

Integracion de la IA en
metodologias activas

La IA no es una metodologia en si misma, es una herramienta al servicio de tus metodologias. ABP,
Flipped Classroom, Aprendizaje Cooperativo, Gamificacién... todas estas metodologias se potencian
cuando integras IA de forma inteligente.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
Cémo la IA apoya el ABP:

Investigacion inicial: Perplexity para buscar info actualizada sobre el tema del proyecto. Ejemplo:
Proyecto "Create a tourist guide for our city" ? Perplexity encuentra datos actualizados sobre turismo en
vuestra ciudad.

Generacion de materiales multilingties: Si el proyecto es bilinglie o sobre intercambio cultural, IA genera
versiones en L2 de informacion local. Ejemplo: Informacién sobre Fiestas del Pilar en inglés nivel B1 para
guia turistica.

Creacion de productos finales: Canva IA para disefiar folleto turistico, ElevenLabs para crear audioguia,
Edpuzzle para montar video promocional interactivo.

Flipped Classroom (Clase invertida)
Como la IA facilita Flipped:

Crear contenido previo en casa: Edpuzzle: Asignas video interactivo con preguntas. El alumnado lo ve en
casa, tl ves sus respuestas y detectas dificultades ANTES de la clase presencial.

Generar quiz de comprobacién: Quizizz/Kahoot: Generas quiz sobre el video que vieron. Primeros 10 min
de clase = quiz para verificar que vieron el contenido. Resto de clase = aplicacién practica.

Feedback automético pre-clase: Write&Improve: Pides que escriban reflexién breve (50 palabras) sobre
video. La IA da feedback automético. Tu lees las reflexiones finales ya mejoradas.

Aprendizaje Cooperativo
Cdémo la IA apoya estructuras cooperativas:

Jigsaw (puzzle): IA genera 4 textos diferentes sobre aspectos de un mismo tema, cada uno nivel
apropiado. 4 grupos se especializan, luego ensefian a los demas.
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Think-Pair-Share: |IA genera pregunta provocadora de debate. Ejemplo: "Should schools ban
smartphones? Give 3 reasons." Individual ? Parejas ? Grupo clase.

Proyectos colaborativos en Google Docs: LanguageTool activo en documento compartido. Mientras
escriben juntos, van recibiendo sugerencias. Aprenden a revisar cooperativamente.

Gamificacién

Herramientas IA para gamificacion:

Kahoot/Quizizz: Generas quiz automaticos desde cualquier texto. IA extrae preguntas clave. Competicion
en clase.

Wordwall: Creas juegos tipo "Hangman", "Match pairs", "Quiz" usando vocabulario generado por IA. 5
actividades gratis.

Baamboozle: 100% gratis, tipo Jeopardy. IA te ayuda a generar preguntas por categorias. Equipos
compiten. No requiere registro alumnado.

? Truco: Combina IA con gamificacion para crear "misiones". Ejemplo: "Mission 1: Watch video and pass
Edpuzzle quiz. Mission 2: Read adapted article and complete Quizizz. Mission 3: Create your infographic on
Canva. Mission 4: Present to class." Badge virtual en Canva al completar todas.
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3. Asistentes, generacién y adaptacion de materiales multimodales (inclusién y DUA)

Tarea
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4. Herramientas de IA para las destrezas y modos de comunicacién

Los cuatro modos de
comunicacion MCER 2020

El Volumen Complementario del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER, 2020)
introduce un cambio fundamental en la concepcion de la enseflanza de idiomas. Frente al modelo
tradicional basado en cuatro destrezas aisladas (listening, speaking, reading, writing), el nuevo marco
propone cuatro modos de comunicacién integrados:

Recepcidn: capacidad de comprender mensajes orales y escritos
Produccion: capacidad de crear textos orales y escritos

Interaccion: intercambio comunicativo con adaptacién al interlocutor

Mediacién: actuacién como puente linguistico entre lenguas, registros y niveles

Este cambio responde a una vision mas holistica del uso de la lengua, donde el aprendiente no solo
decodifica o produce mensajes, sino que actia como agente comunicativo en situaciones reales. La
mediacion, especialmente, adquiere un papel central como competencia que permite tender puentes entre
diferentes lenguas y culturas.

La inteligencia artificial ofrece posibilidades inéditas para trabajar estos cuatro modos de comunicacion de
forma personalizada y eficiente. En este bloque exploraremos herramientas concretas que permiten al
docente de lenguas extranjeras disefiar actividades significativas alineadas con el curriculo LOMLOE y con
la Orden ECD/823/2018 que regula el Modelo BRIT-Aragon.

IA_en_mano_humana.png
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4. Herramientas de IA para las destrezas y modos de comunicacién

Recepcion: comprension
auditiva y lectora con |A.

La recepcién implica la capacidad de comprender mensajes orales y escritos en la lengua meta. La IA
permite adaptar materiales auténticos al nivel especifico del alumno/a, generando andamios linglisticos
que facilitan la comprension sin sacrificar la autenticidad del contenido.

Comprensién auditiva: de YouTube a unidad didactica. Brisk Teaching
Herramienta: Brisk Teaching

URL.: https://briskteaching.com

Coste: Freemium (més de 20 funciones gratuitas)

¢Qué esy como funciona?

Brisk Teaching es una extensién de Chrome (por ahora solo de Chrome) que se instala una sola vez y
aparece automaticamente mientras navegas. Cuando abres un video de YouTube, un botén discreto te
permite generar recursos pedagdgicos en cuestién de segundos, sin salir de la pagina ni copiar ningan
enlace. El material creado se guarda directamente en tu Google Drive, listo para compartir con tu
alumnado.

¢, Qué puedes generar desde un video de YouTube?

e Preguntas de comprensién en distintos niveles cognitivos, desde preguntas literales hasta
tareas de analisis o valoracion, exportables a Google Forms con clave de respuestas incluida.

e Notas estructuradas del video, limpias y editables, que el profesorado puede usar como apoyo o
entregar al alumnado con necesidades especificas.

e Actividades de vocabulario y recursos de apoyo linglistico generados desde el propio
contenido audiovisual.

o Brisk Boost: convierte el video en una actividad interactiva tutelada por IA. El alumnado ve el
video y tiene a su disposicion un asistente que responde preguntas, plantea retos de
comprension y guia el visionado de forma auténoma, sin necesidad de que el profesor esté
presente.

Ejemplo de aplicacion
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Video: "How do ocean currents work?" (TED-Ed, 5 min)

Antes de clase: El profesor abre el video en Chrome, genera un Google Form con diez preguntas de
comprension graduadas y lo comparte con los alumnos. Tiempo invertido: menos de tres minutos.

Durante el visionado: Si se activa Brisk Boost, los alumnos pueden interactuar con el video de forma
autonoma, hacer preguntas al asistente 0 completar microtareas integradas en el propio reproductor.

Después del video: Desde el mismo panel, el profesor genera un writing prompt o una tarea de produccién
oral vinculada al contenido, cerrando la secuencia didactica sin cambiar de herramienta.

¢,Por gué es especialmente Gtil en este contexto?

Brisk resulta muy adecuado para docentes que ya trabajan en el ecosistema Google (Classroom, Drive,
Forms), porque elimina el paso intermedio de copiar, pegar y formatear. Todo el flujo de trabajo ocurre en la
misma pantalla, lo que reduce el tiempo de preparacién y permite dedicar mas atencion al disefio
pedagogico de la secuencia.

? Advertencia pedagogica: Brisk genera el material a partir del audio y los subtitulos del video, por lo que
conviene revisar siempre las preguntas antes de compartirlas, especialmente con videos que contengan
terminologia técnica, nombres propios o variedades dialectales del inglés. La herramienta no sustituye el
criterio docente a la hora de seleccionar qué preguntas son apropiadas para el nivel y los objetivos del

grupo.

Generacion de audios personalizados y lectura asistida con conversion texto-voz
Herramienta: Natural Reader

e URL: https://www.naturalreaders.com

o Coste: Version web gratuita
e RGPD: Uso auténomo por alumnado (no registro obligatorio)

Natural Reader es una herramienta de acceso libre que convierte cualquier texto digital en audio. El
alumno/a puede copiar textos y escucharlos mientras lee visualmente, reforzando la asociacién grafema-
fonema y facilitando la comprensién global.

Aplicaciones didacticas
Apoyo en AICLE: Facilita lectura de textos complejos en materias bilinglies (Science, History, Geography).

Atencion ala diversidad: Especialmente (til para alumnos/as con dislexia, TDAH o dificultades lectoras.

Practica de shadowing: alumno/a lee en voz alta simultaneamente con audio, mejorando fluidez y
entonacion.

Videos interactivos con preguntas intercaladas
Herramienta: Nearpod

Copyright 2026 -47 -


https://www.naturalreaders.com

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -48 -

CATEDU

e URL: https://nearpod.com

e Coste: Freemium. Plan gratuito funcional (hasta 40 alumnos, 100 MB de almacenamiento).

e RGPD: Cumple FERPA/COPPA. No vende datos de alumnos ni emplea herramientas de
marketing en la plataforma del alumnado. El alumnado accede mediante cédigo sin necesidad de
crear cuenta propia.

Nearpod permite subir videos propios o buscar directamente en YouTube para afadir preguntas de opcién
multiple o respuesta abierta a lo largo del video. A diferencia de otras herramientas como Edpuzzle, el
video interactivo se integra dentro de una leccibn mas amplia que puede combinar presentaciones,
encuestas, tableros colaborativos y actividades de evaluacion formativa, todo en una misma sesion.

Ejemplo: Presentacion oral con coevaluacion

Actividad: alumno/as graban presentacion oral (2-3 min) ? El/la docente sube el video a Nearpod e intercala
3-5 preguntas ? Compafieros acceden con codigo de clase, ven el video y responden las preguntas ? Los
resultados aparecen en tiempo real, lo que permite al docente ajustar la instruccion y abrir un debate
inmediato sobre qué hizo al presentador mas o menos claro.

Competencias: Expresion oral, metacognicién, comprension auditiva, evaluacion entre pares.

¢, Qué mas se puede hacer con Nearpod?

e Presentacion interactiva desde cero o desde materiales propios

El/la docente puede arrastrar y soltar sus Google Slides, PDFs o PowerPoints existentes directamente en
Nearpod para convertirlos al instante en una presentacion interactiva. El material ya preparado se
enriguece afadiendo preguntas, encuestas o actividades en cualquier punto de la presentacién.

» Actividades de evaluacion formativa integradas en la leccion
Dentro de cualquier leccién, el docente puede insertar los siguientes tipos de actividad:

e Preguntas abiertas y de opcion multiple. El alumnado responde desde su dispositivo y el
docente ve los resultados en tiempo real, sin esperar al examen final.

e Collaborate Board. Funciona como un tablon colaborativo donde los alumnos publican
respuestas en texto e imagen, y el resto del grupo puede valorarlas con un "me gusta", de forma
similar a una red social. Util para lluvias de ideas, reacciones a un texto o puestas en comun tras
una actividad oral.

e Draw It. Permite al alumnado dibujar, subrayar, insertar imagenes y escribir sobre una imagen de
fondo que proporciona el docente. En lengua extranjera resulta muy Gtil para anotar sobre un
mapa, completar un esquema gramatical o identificar elementos en una imagen.

o Matching Pairs y Fill in the Blanks. El docente escribe un parrafo o frase, selecciona las
palabras que quiere eliminar y el alumnado ve el texto con huecos y un banco de palabras para
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arrastrar a su posicion correcta. Es el equivalente digital del ejercicio clasico de rellena huecos,
pero con correccion automatica y datos de resultado.
» Drag & Drop. Permite categorizar, etiquetar o secuenciar elementos e imagenes. Muy Uutil para

ordenar parrafos de un texto, clasificar vocabulario por campos seménticos o construir lineas
cronoldgicas.

Gamificacion: Time to Climb

Time to Climb es una de las actividades mas populares de Nearpod y funciona como un quiz competitivo
con tabla de clasificacion en tiempo real. El alumnado responde preguntas a contrarreloj y ve cémo avanza
en la pantalla compartida.

Modalidad en directo y modalidad autbnoma

Una de las ventajas mas practicas de Nearpod es que la misma leccién puede usarse de dos maneras sin
modificarla:

e Modo en directo: el docente controla el ritmo desde su pantalla y todos los alumnos avanzan a la
vez. ldeal para la clase presencial.

e Modo auténomo (Student-Paced): el alumnado accede con un codigo desde casa o desde
cualquier lugar con conexién y completa la leccién a su ritmo. Las respuestas quedan registradas

automaticamente en el informe de sesién. Perfecto para trabajo en casa, repaso o alumnado que
ha faltado a clase.

Biblioteca de lecciones ya preparadas.

Nearpod pone a disposicién de los docentes mas de 22.000 recursos en su biblioteca, filtrable por nivel,
materia y estandares curriculares. Es posible usar estas lecciones tal cual, duplicarlas y modificarlas, o
extraer actividades concretas para integrarlas en una leccion propia.

Generacion de lecciones con IA

El docente introduce un tema, objetivo de aprendizaje o estandar curricular, y la herramienta genera
automaticamente una leccion interactiva completa con actividades integradas. También dispone de un

generador de preguntas con IA que crea items de evaluacién directamente desde el contenido de la
leccion.

Integracién con Google Classroom

Los docentes pueden asignar lecciones de Nearpod directamente desde Google Classroom, los alumnos
acceden sin necesidad de cédigo de union y las calificaciones se sincronizan automaticamente con el libro

de notas de Google Classroom.
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? Nota pedagogica: La riqueza de funciones de Nearpod puede tentar a usarlas todas en una misma
sesion. La recomendacion es seleccionar dos o tres actividades por leccién con un propdsito claro: una
para activar conocimientos previos, otra para trabajar el contenido y una tercera para evaluar la
comprension al cierre. Més actividades no equivale a mejor aprendizaje.
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4. Herramientas de IA para las destrezas y modos de comunicacién

Produccion: expresion escrita y
oral

La produccién implica la creacion de textos orales o escritos en la lengua meta. La |A permite proporcionar
feedback inmediato, especifico y personalizado, liberando tiempo del profesor para centrarse en aspectos
mas cualitativos de la ensefianza.

Escritura asistida

Herramienta: Quillbot

e URL: https://quillbot.com
e Coste: Freemium. Version gratuita funcional, sin registro obligatorio
e RGPD: Cumplimiento RGPD

QuillBot combina dos funciones especialmente Utiles en el aula de lengua extranjera: un corrector
gramatical basado en IA (Grammar Checker) y una herramienta de parafraseo (Paraphraser). El Grammar
Checker analiza el contexto completo del texto y detecta no solo errores ortograficos, sino también calcos
sintacticos de la lengua materna, problemas de coherencia y de registro. El Paraphraser permite reformular
fragmentos seleccionados en diferentes modos —formal, fluido, conciso—, lo que resulta util para que el
alumno/a explore alternativas expresivas a sus propias frases sin desvirtuar el mensaje original.

Funcionalidades principales:

o Grammar Checker: analiza el texto completo y subraya errores por categorias con cédigo de
colores. No solo indica qué esta mal, sino que explica por qué, lo que tiene valor pedagdgico
directo.

e Paraphraser: el alumno selecciona una frase que considera torpe o demasiado basica y pide a la
herramienta que la reformule. Puede elegir entre varios modos segun el objetivo: Standard,
Fluency, Formal, Simple o Creative.

e Integracion Google Docs: la extensién de Chrome funciona directamente dentro del documento,
sin necesidad de copiar y pegar en otra pestafia.

Ejemplo de uso en el aula
Tarea de escritura: carta formal solicitando informacién sobre un programa de intercambio (B1). El alumno
escribe el borrador completo y lo revisa manualmente. Después abre QuillBot Grammar Checker y coteja

las sugerencias con su propia revisién. A continuacién selecciona dos o tres frases del cuerpo de la carta y
las lleva al Paraphraser en modo Formal para comparar cémo las reformularia la IA.
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? Riesgos pedagogicos:

» Exigir siempre un primer borrador sin IA antes de activar QuillBot. Limitar las sugerencias
aceptadas a tres o cinco por texto.

« El riesgo de pérdida de voz propia es real: un texto pulido pero genérico tiene menos valor
comunicativo que uno con personalidad y algun error menor.

Expresion oral: grabacion y feedback

Herramientas: Vocaroo / Loom

Vocaroo: https://vocaroo.com | ? Gratis | ? Sin registro | ? Sin procesamiento de datos personales

Loom: hitps://loom.com | Freemium educacion | ? Servidores EE.UU. | Registro docente recomendado

Vocaroo: grabacién de audio simple y directa

Vocaroo es una herramienta de grabacién de audio accesible desde el navegador, sin instalacion ni cuenta
de usuario. El alumno/a pulsa el boton de grabacién, habla y obtiene un enlace de audio que puede
compartir con el profesor o sus compafieros. Su simplicidad la convierte en la opcidn méas agil para tareas
orales breves: respuestas a preguntas, pronunciacion de vocabulario, micrologos o entregas de speaking.

? El docente envia un prompt escrito o una pregunta; el alumno responde en audio y comparte el
enlace.
? La ausencia de registro la hace especialmente adecuada para el uso con menores.

? El profesor puede grabar su propio feedback oral sobre una tarea escrita del alumno y enviar el
enlace de vuelta.

Loom: grabacion de video con audio para docente y alumnado

Loom permite grabar videos de pantalla con cAmara y microfono activos. En la ensefianza de lenguas tiene
dos usos diferenciados segun quién graba.

Para el profesorado: grabar explicaciones, correcciones o feedback multimedia en video que el alumnado
puede ver a su ritmo y volver a consultar. Un minuto de video puede sustituir a cinco lineas de comentarios
escritos y resulta mas natural para comunicar matices de pronunciacion o entonacién.

Para el alumnado: grabar presentaciones orales, exposiciones o mondlogos con soporte visual de fondo
—una presentacion, un mapa, una imagen—, superando las limitaciones del audio puro.

? El plan gratuito de Loom limita los videos a 5 minutos, suficiente para la mayoria de tareas orales en
secundaria. El alumnado puede grabar sin cuenta propia si el docente configura un enlace de grabacién
directo.

Tareas comunicativas creativas con IA

Creacion de glosarios visuales

e Herramienta: Canva
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e URL: https://canva.com/education

e Coste: Gratuito para docentes y alumnado de educacién primaria y secundaria.
e RGPD: Cumple FERPA/COPPA y RGPD europeo. No vende datos del alumnado.

El docente puede generar una lista de vocabulario con definiciones y ejemplos mediante Magic Write, y
después usar Magic Design para transformarla instantaneamente en flashcards visualmente atractivas con

imagenes relevantes. Con Magic Studio at Scale es posible convertir el contenido de una leccion entera en
flashcards, quizzes o certificados de forma masiva.

Ejemplo: Glosario visual de vocabulario

Actividad: El docente introduce 10 palabras clave ? Magic Write genera definicion nivel B1 y frase ejemplo ?
Magic Media genera ilustraciéon desde prompt simple (“illustration of chopping vegetables") ? Canva
magqueta la flashcard con imagen + palabra + definicion ? El alumnado descarga o imprime el mazo
completo.
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4. Herramientas de IA para las destrezas y modos de comunicacién

Interaccidon: chatbots y
simuladores de dialogo

La interaccion requiere espontaneidad, capacidad de respuesta y negociacion de significado. La IA permite
simular situaciones de interaccion real donde el alumno/a debe adaptar su mensaje segun las respuestas
de su interlocutor.

Chatbots conversacionales para role-plays.

e Herramientas: ChatGPT, Claude, Gemini.
o Coste: Versiones gratuitas disponibles

e Uso: Docente configura prompts, alumnado interactda

Los chatbots basados en grandes modelos de lenguaje (LLMs) pueden mantener conversaciones
coherentes adaptandose al contexto utilizando el modo “LIVE” de la aplicacion. Son ideales para simular
role-plays donde el alumnado debe usar registro y estrat

Puedes usar este modelo y adaptarlo (es recomendable escribirlo en la lengua meta):

Crea un role play para alumno/as de nivel [nivel] sobre [tema].
Incluye: [gramética/vocabulario].

Situacién: [contexto].

Personajes: [roles].

Duracion: [tiempo/turnos].

Ejemplo:

Crea un role play para alumnos/as de nivel B1 sobre viajes.
Incluye: pasado simple y planes de futuro.

Situacién: reservar un viaje.

Personajes: cliente y agente de viajes.

Duracion: 3 minutos.

Ejemplo: Comprar un billete de tren
Nivel: A2-B1 (4° ESO) | Objetivo: Solicitar informacion y comprar billete de forma educada

Prompt de configuracion para el chatbot:

"Eres el empleado de venta de billetes en la estacion de Paddington, Londres. Tu trabajo es ayudar
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a los clientes a comprar billetes de tren. Eres paciente y profesional.

Instrucciones:

- Si el cliente saluda educadamente, responde: 'Good morning/afternoon. How can | help you?'
- Si no saluda, di: 'Hello. What can | do for you today?'

- El cliente debe especificar: destino, fecha/hora, tipo de billete (single or return)

- Si falta informacion, pregunta: 'Where would you like to go?' o 'When do you want to travel?'

- Si es poco claro, pide aclaracion: 'Sorry, could you repeat that?'

- Precio ejemplo: Single to Oxford = £25, Return = £40

- Limite: 12 mensajes”

Desarrollo: Docente crea chatbot con prompt ? Comparte enlace con alumnado ? alumno/as mantienen
conversacién ? Exportan conversacion (captura o PDF) ? Docente revisa 3-4 muestras y proporciona
feedback grupal sobre estrategias comunicativas efectivas.

Competencias trabajadas: Formulas de cortesia, solicitud de informacion, claridad comunicativa, registro
apropiado.

? Equilibrio necesario: El alumnado puede preferir chatbot (no juzga, permite repetir sin verglenza).
Equilibrar el uso de chatbots (50%) con interaccion humana real (50%). Estrategia: Usar chatbot como
preparacion para role-play posterior entre alumno/as.

Gliglish
e Herramienta: Gliglish

e URL: https://gliglish.com
e Coste: Freemium. Plan gratuito con 10 minutos de conversacion al dia y un maximo de 50

mensajes por conversacion.
e RGPD: Cumple el RGPD. Los datos se almacenan en servidores ubicados en el Reino Unido e
Irlanda. No vende datos a terceros.

Gliglish es un chatbot de idiomas basado en IA con el que el alumnado practica la expresion oral y la
comprension auditiva mediante conversaciones en tiempo real. Incluye reconocimiento de voz multilingle,
velocidad de habla ajustable, retroalimentacion automatica sobre gramética, traduccién de palabras y

frases, y feedback sobre pronunciacion (actualmente en beta para inglés americano).

A diferencia de otras herramientas de practica oral, Gliglish simula una conversacién auténtica y
espontanea —no un cuestionario— lo que la convierte en un entorno especialmente adecuado para el
desarrollo de la fluidez y la reduccion de la ansiedad comunicativa. Si bien es cierto que las conversaciones
pueden ser limitadas para niveles superiores al B2 del MCER

Ejemplo: Practica oral diferenciada y autbnoma
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Actividad: El/la docente asigna un escenario comunicativo adaptado al nivel del grupo (ej. reservar una
habitacion de hotel, negociar un precio, debatir sobre el cambio climatico) ? El alumnado conversa con la |A
fuera del aula durante 10-15 minutos, en cualquier momento y dispositivo ? En la siguiente sesién
presencial, el/la docente abre un debate sobre las dificultades encontradas y consolida el vocabulario y las
estructuras emergidas ? Opcionalmente, los alumnos con plan educativo comparten su conversacion con el
docente para recibir retroalimentacion personalizada.

Competencias: Expresion oral, comprension auditiva, autonomia en el aprendizaje, gestion de la ansiedad
comunicativa, fluidez en situaciones reales.
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4. Herramientas de IA para las destrezas y modos de comunicacién

Medacion: puentes linguisticos y
conceptuales

La mediacion es la novedad mas significativa del MCER 2020. Se define como la capacidad del hablante
para actuar como intermediario lingtistico, facilitando comunicacién entre personas que no comparten la
misma lengua, registro o nivel de competencia.

A diferencia de la traduccion literal, la mediacion implica adaptar, simplificar, explicar y reformular
informacién para hacerla accesible al interlocutor. La IA permite entrenar esta competencia simulando
escenarios donde el alumnado debe explicar contenido complejo a un receptor con menor nivel lingtistico.

Mediacion textual escrita: simplificacion y adaptacion de textos

Herramienta principal: MagicSchool Al

URL.: https://magicschool.ai

Coste: ? Plan gratuito permanente para docentes (Free Forever)

RGPD: ? FERPA + COPPA + GDPR certificados. No entrena IA con datos de docentes ni
alumnado

Integracién: Google Docs, Classroom, Canvas, Microsoft 365

¢Qué es y como funciona?

MagicSchool Al es una plataforma educativa con mas de 80 herramientas para docentes. Para trabajar la
mediacion textual, las mas relevantes son el Text Leveler y el Text Rewriter. El Text Leveler toma un texto
auténtico —una noticia, un informe, un fragmento literario— y lo adapta automaticamente al nivel de lectura
seleccionado. El Text Rewriter permite reescribir cualquier texto con criterios personalizados: simplificar el
registro, adaptar al puablico objetivo, cambiar el tono, reducir la complejidad sintactica.

En el trabajo de mediacion, estas herramientas tienen valor no como solucién final sino como punto de
comparacion. El alumno/a produce su propia version adaptada y después la contrasta con la generada por
la IA, reflexionando sobre las decisiones tomadas por cada uno/a y argumentando sus elecciones.

Secuencia didactica
1. El docente selecciona un texto auténtico de nivel C1 —articulo de prensa, texto cientifico, documento
oficial—.
2. El alumnado lee el texto original, identifica las ideas clave y escribe su propia version adaptada para
un receptor de nivel B1 o A2.

3. Se introduce el mismo texto en el Text Leveler de MagicSchool y se genera la version IA al mismo
nivel objetivo.

4. Comparacion en clase: ¢,qué estrategias empleé la I1A? ¢ Qué simplificé que el alumno mantuviera?
¢, Qué perdid la IA que el alumno conservg?
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5. El alumno produce una version definitiva incorporando lo mejor de ambas propuestas.

? MagicSchool es, en su versién gratuita, una herramienta de uso docente. El docente prepara, genera y
comparte los textos; el alumnado trabaja sobre ellos. La plataforma no procesa datos del alumnado en el
plan gratuito.

Mediacion oral: explicar y transmitir con chatbots IA

e Herramientas: ChatGPT / Claude / Gemini (uso docente para configurar escenarios)

Los chatbots de propésito general resultan especialmente Utiles para simular receptores con caracteristicas
especificas ante los que el alumnado debe actuar como mediador. El docente configura el chatbot con un
prompt que define el perfil del receptor —nivel linglistico, conocimientos previos, contexto situacional— vy el
alumnado debe explicar, adaptar o transmitir informacion hasta que ese receptor comprenda el mensaje.

A diferencia de la interaccion libre, aqui el objetivo no es conversar sino mediar: el alumno/a actlla como
puente entre un contenido complejo y un receptor que no puede acceder a él directamente.

Biblioteca de prompts para el docente: generacion de actividades de mediacion

Los siguientes prompts estan disefiados para que el docente los introduzca en ChatGPT, Claude, Gemini,
Perplexity y obtenga materiales de mediacion listos para imprimir o compartir en Google Classroom. El
docente sustituye los campos entre corchetes segun la unidad didactica en curso. Ver también

https://eduprompts.tiddlyhost.com/#Introducci%C3%B3n:Introducci%C3%B3n

PROMPT 1 — Generar una tarea de mediacion oral con tarjetas de rol

Uso: el docente genera tarjetas para que dos alumnos practiquen mediacion en parejas. Una persona tiene
informacioén técnica; la otra, perfil de receptor no especialista.

Actla como disefiador de materiales didacticos de lengua extranjera.Crea una actividad de mediacion
oral para alumnado de [NIVEL, ej: B1] de [IDIOMA].EI contexto es: [TEMA O SITUACION, ej: un turista
pregunta sobre la Semana Santa en Sevilla].Genera:1. Tarjeta A (Mediador): informacion completa
sobre el tema en [IDIOMA], con vocabulario especifico, fechas, datos y detalles culturales. Nivel [NIVEL
ALTO, ej: B2].2. Tarjeta B (Receptor): perfil del interlocutor (nivel linglistico, lo que sabe y no sabe,
preguntas que puede hacer). Nivel [NIVEL BAJO, ej: A2].3. Instrucciones para el alumno mediador: qué
debe conseguir en la conversacién y qué estrategias puede usar.4. Criterios de evaluacion: tres
indicadores concretos para que el docente valore la mediacion.

PROMPT 2 — Generar un texto auténtico con su versién mediada de ejemplo

Uso: el docente obtiene un texto real y una versién mediada de referencia para mostrar al alumnado antes
de que ellos produzcan la suya propia.

Actia como docente experto en mediacion linglistica y disefio de materiales.Necesito trabajar la
mediacion textual escrita con alumnado de [NIVEL] de [IDIOMA].1. Escribe un texto informativo de unas
150 palabras sobre [TEMA] en un registro formal o técnico (nivel [NIVEL ALTO, ej: C1]). Incluye
vocabulario especializado y estructuras sintacticas complejas.2. Escribe una versién mediada del mismo
texto dirigida a [PERFIL DEL RECEPTOR, ej: un alumno/a de secundaria sin conocimientos previos], en
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[NIVEL BAJO, ej: B1]. Mantén todas las ideas principales pero adapta el vocabulario, simplifica las
estructuras y afiade un ejemplo concreto donde sea necesario.3. Afiade una nota al docente sefialando
tres decisiones de mediacion que tomaste y por qué.

PROMPT 3 — Generar un escenario de mediacién intercultural

Uso: el docente crea una situacion realista en la que el alumno debe actuar como puente entre dos
personas de culturas o registros distintos.

Disefla una actividad de mediacion intercultural para [NIVEL] de [IDIOMA].ElI escenario es:
[SITUACION, ej: un familiar mayor que no habla inglés llega al aeropuerto y necesita entender las
instrucciones del personal de seguridad].Proporciona:1. Descripcion de la situacion para el alumno
mediador (en espafiol), con informacion de contexto.2. Lo que dice el interlocutor en [IDIOMA] (registro
formal o técnico), en 4-5 frases.3. Lo que necesita entender el receptor (en espafiol), de forma clara.4.
Tres preguntas de reflexion post-actividad: ¢ qué estrategias usaste?, ¢qué fue mas dificil de mediar?,
¢qué perderias en una traduccion literal?

PROMPT 4 — Generar unarubrica de evaluacion de mediacién alineada con el MCER

Uso: el docente obtiene una rabrica lista para evaluar tareas de mediacion oral o escrita, adaptada al nivel
de su grupo.

Crea una rubrica de evaluacion para una tarea de mediacion [ORAL / ESCRITA] de alumnado de
[NIVEL] de [IDIOMA], alineada con los descriptores de mediacién del MCER 2020.La rubrica debe
incluir:? Cuatro criterios de evaluacion relevantes para la mediacion (no para la produccion libre).? Tres
niveles de logro por criterio: logrado, en proceso, no logrado.? Descriptores concretos y observables, no
genéricos.? Una casilla de comentario abierto para el docente.Aflade una breve nota explicando en qué
se diferencia evaluar mediacion de evaluar expresion oral o escrita convencional.

PROMPT 5 — Generar ejemplos de mediacién correcta e incorrecta para analizar en clase

Uso: el docente obtiene modelos contrastados para trabajar con el alumnado qué hace eficaz o ineficaz una
mediacion, antes de que ellos la practiquen.

Genera dos versiones de una situacién de mediacion oral sobre [TEMA], para alumnado de [NIVEL] de
[IDIOMA].Versibn A (mediacién ineficaz): el mediador traduce casi literalmente, usa vocabulario
demasiado técnico, no verifica la comprensiéon y no adapta el mensaje al receptor.Version B (mediacién
eficaz): el mediador simplifica, usa ejemplos, verifica la comprensién y ajusta su estrategia cuando el
receptor no entiende.Presenta cada version como un diadlogo breve (6-8 turnos).Al final, incluye cinco
preguntas de analisis para debatir en clase: ¢ qué hizo diferente el mediador en cada version? ¢ Cuando
se pierde informacién? ¢ Cuando se gana claridad?
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4. Herramientas de IA para las destrezas y modos de comunicacién
6. TABLA DE RECURSOS Y HERRAMIENTAS
A continuacion se presenta la tabla consolidada de todas las herramientas de IA mencionadas en este
bloque, con informacién sobre gratuidad, cumplimiento RGPD y modo de comunicacion al que aplican.
Herramienta URL Gratuidad RGPD Edad Modo Funcion
Minima MCER
Brisk https://www. | Freemium ? 93% +13 (aprox) | Recep/Prod | Feedback/A
Teaching google.com/ daptacion
search?q=bri
shteaching.c
om
Natural naturalreade | ? Gratisweb | ? N/A Recepcion Texto a voz
Reader rs.com
Nearpod nearpod.com | Freemium ? +13 Recepcion Lecciones
FERPA/COP interac.
PA
QuillBot quillbot.com | Freemium ? Serv. +16 Produccion Corrector/Pa
EE.UU. (recomend) rafraseo
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Vocaroo vocaroo.com | ? Gratis ? N/A Produccién Grabacion
audio
Loom loom.com Freemium ? Serv. +13 Produccién Grabacion
EE.UU. video
Canva canva.com/e | ? Gratis ? +13 Produccién Disefio/Imag
ducation Educ. enes IA
Gliglish gliglish.com | Freemium ? Revisar +14 Interaccién Conversacio
pol. nlA
ChatGPT chat.openai. | ? Gratis ? Datos +18 (13+ Inter/Medi Uso docente
com EE.UU. w/parent)
Claude claude.ai ? Gratis ? Datos +18 Inter/Medi Uso docente
EE.UU.
Gemini gemini.googl | ? Gratis ? Datos +18 Inter/Medi Uso docente
e.com Google
MagicScho | magicschool. | ? Gratis Doc. | ? +18 Mediacion Text
ol Al ai GDPR/FERP | (Docente) Leveler/Rew
A riter
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5. Aprendizaje autonomo y
asistido por IA
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5. Aprendizaje auténomo y asistido por IA
=y
Introduccion

Uno de los objetivos fundamentales de la ensefianza de lenguas es desarrollar en el alumnado la
capacidad de aprender de forma autbnoma. Esta autonomia no surge de manera espontanea ni depende
Unicamente del acceso individual a recursos, sino que se construye progresivamente a través de practicas
guiadas, estrategias modeladas y decisiones pedagdgicas conscientes por parte del profesorado.

En este sentido, la inteligencia artificial generativa no debe entenderse, en primer lugar, como una
herramienta que el alumnado usa de forma independiente, sino como un recurso al servicio de la accién
docente. Es el profesorado quien, mediante el disefio de tareas, la seleccién de usos y la explicitacion de
estrategias, puede integrar la IA como un andamiaje pedagdégico que ayude al alumnado a aprender
mejor, a reflexionar sobre su propio proceso y, gradualmente, a ganar autonomia.

Desde esta perspectiva, no se parte del supuesto de que el alumnado tendra siempre acceso a la IA fuera
del aula. Por el contrario, el foco se sitlla en cdmo el profesorado puede utilizar la IA dentro del marco
educativo para ensefiar a planificar, revisar, autoevaluar y regular el aprendizaje. En este sentido, Gemini
Gems y NotebookLM devienen en el medio ideal para construir una autonomia pedagdgica y cognitiva
duradera.
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5. Aprendizaje auténomo y asistido por IA

El profesorado como disenador
de interacciones con IA

La introduccion de la 1A generativa en el aula implica un cambio profundo en el rol del profesorado. Mas alla4
de la creacidén de materiales o la seleccidon de recursos, el docente asume ahora la funcién de disefiador
de interacciones. Esto supone decidir de manera consciente cémo, cuando y para qué se utiliza la IA, asi
como delimitar claramente sus limites.

Disefiar interacciones con IA implica anticipar el tipo de ayuda que el alumnado necesita en cada fase del
aprendizaje. En etapas iniciales, el apoyo puede ser mas explicito y frecuente; a medida que el alumnado
gana confianza y competencia, ese apoyo debe reducirse progresivamente. La |A permite graduar este
andamiaje con una precision dificil de alcanzar por otros medios, siempre que su uso esté cuidadosamente
planificado.

Este enfoque exige al profesorado formular preguntas clave: ¢qué procesos quiero que el alumnado
aprenda?, ¢qué errores son formativos en este momento?, ¢qué tipo de feedback favorece realmente la
reflexion y la mejora? La IA no responde a estas preguntas por si sola; es el disefio pedagdgico el que
convierte la herramienta en un recurso educativo valioso.

En este punto, los Gems de Gemini ofrecen un marco especialmente adecuado, ya que permiten configurar
la IA para que actue de acuerdo con criterios didacticos explicitos y coherentes.
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5. Aprendizaje auténomo y asistido por IA

Geminit Gems

De asistente genérico a asistente didactico

- 65 -

Uno de los principales riesgos del uso de IA generativa en educacion es su caracter genérico. Una IA
abierta tiende a ofrecer respuestas completas, linglisticamente avanzadas y poco transparentes desde el
punto de vista del aprendizaje. Los Gems de Gemini permiten contrarrestar este problema al posibilitar la
creacion de asistentes con reglas de comportamiento claramente definidas.

Desde una perspectiva didactica, un Gem puede disefarse para respetar un nivel concreto del MCER,
centrarse en una destreza especifica o seguir un enfoque metodolégico determinado. Por ejemplo, puede
configurarse para no reescribir nunca un texto del alumnado, sino para sefialar problemas, formular
preguntas y sugerir lineas de mejora sin proporcionar soluciones cerradas.

Este tipo de configuracion transforma la IA en un asistente didactico, alineado con los objetivos del curso
y con la progresion prevista. La herramienta deja de ser un atajo y se convierte en un espacio de practica
reflexiva.

Como crear tu primer Gem

1.
2.

6.

Entra en Gemini: ve a gemini.google.com.

Busca el Gestor de Gems: en el menu lateral izquierdo, haz clic en el boton "Gems" o "Descubrir
Gems".
Inicia la creacién: haz clic en el botén "+ Nuevo Gem".

. Configura los detalles béasicos:

- Nombre: dale una identidad (ej. "Gramatica", "Tutor de programacion didactica", "Asistente de
vocabulario").
- Instrucciones: describe como quieres que actie. Puedes escribir una idea béasica y darle al

botdn de la varita magica ("Usar Gemini para reescribir") para que la IA refina tus instrucciones

. Afade Base de Conocimientos (Opcional): Puedes subir archivos (PDFs, documentos, hojas de

calculo) para que tu Gem responda basandose solo en esa informacion especifica.
Previsualiza y Guarda. Ademas ahora se pueden integrar en Classroom

Tema 5. Notebook en classroom.gif

Uso de Gemini Gems por el profesorado: creaciéon y adaptacion de materiales
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Para el profesorado, los Gems representan una oportunidad de optimizar el tiempo dedicado a la
preparacion de materiales sin renunciar al control pedagdgico. Un mismo Gem puede utilizarse para
generar diferentes versiones de una tarea, adaptadas a distintos niveles o contextos, manteniendo siempre
los mismos criterios didacticos.

Ademds, los Gems permiten crear ejemplos comentados, modelos parciales o producciones
deliberadamente imperfectas que sirven como punto de partida para el andlisis en el aula. Este uso es
especialmente valioso para trabajar la revision y la mejora, competencias que a menudo reciben menos
atencion que la produccion inicial.

Uso de Gemini Gems por el alumnado: dialogo guiado y reflexion

Cuando el alumnado interactia con un Gem diseflado por el profesorado, lo hace dentro de un marco
seguro y previsible. La IA no actia como corrector automatico, sino como interlocutor que guia la reflexion.
A través de preguntas, comentarios y sugerencias, el alumnado aprende a identificar patrones de error, a
justificar decisiones linglisticas y a evaluar la adecuacion de sus producciones.

Con el tiempo, estas interacciones contribuyen a la construccién de rutinas cognitivas que el alumnado
puede interiorizar y aplicar de manera autonoma, incluso sin apoyo tecnolégico.

Ejemplos de uso
e Asistente DUA.
e Vocabulary helper.

e Writing coach B1.
e Communicative Task Designer

o Adapteur de Textes - Francais
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5. Aprendizaje auténomo y asistido por IA
NotebooklLLM

Una IA basada en documentos y en el trabajo con sentido

NotebookLM se diferencia de otros sistemas de IA generativa en un aspecto fundamental: no genera
respuestas a partir de un conocimiento general e indiscriminado, sino que opera exclusivamente sobre
los documentos que el usuario decide incorporar. Esta limitacion técnica, lejos de ser un inconveniente,
constituye su principal valor pedagdgico.

En el aula de idiomas, el dia a dia incluye comprensién lectora, redacciones, exposiciones orales,
comentarios de texto y trabajo con vocabulario. NotebookLM puede integrarse de forma natural en
estas tareas habituales, no para sustituir el trabajo del alumnado, sino para facilitar procesos, generar
andamiajes y abrir posibilidades que, de otro modo, serian mas costosas en tiempo o accesibilidad.

NotebookLM, en contextos reales de aula, puede ayudar a preparar exposiciones, comparar textos, facilitar
la comprension de lecturas complejas o trabajar con multiples fuentes. No se trata de revolucionar nada,
sino de incorporar una herramienta Gtil con criterio pedagdégico, sabiendo que su valor dependera
siempre del disefio de las tareas y del acompafiamiento docente.

NotebookLM Studio

Studio funciona como un asistente pedagdgico inteligente que toma los documentos, apuntes o materiales
gue el profesorado sube a NotebookLM (PDFs, presentaciones, textos, enlaces web, etc.) y los convierte en

recursos educativos listos para usar en el aula.
Captura de pantalla 2026-03-04 123710.png

Herramientas de audio y video:

e Resumen de audio: Genera podcasts o0 explicaciones en audio de tus contenidos, Gtil para
estudiantes con aprendizaje auditivo 0 para repasar mientras hacen otras actividades

Resumen de video: Crea videos explicativos basados en tus materiales

Herramientas de organizacion visual:

Mapa mental: Transforma el contenido en mapas conceptuales visuales que ayudan a los
estudiantes a ver conexiones entre ideas

Infografia: Disefia infografias atractivas para presentar informacion de forma visual y sintética

Herramientas de evaluacion:

Tarjetas didacticas: Genera automaticamente flashcards para el estudio y memorizacion
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Cuestionario: Crea preguntas de evaluacion basadas en el contenido para comprobar la
comprension

Herramientas de presentacion:

Informes: Produce documentos escritos y resimenes estructurados

Presentacion (BETA): Genera presentaciones de diapositivas listas para proyectar en clase

Tabla de datos: Organiza informacion en tablas estructuradas

El uso docente de NotebookLM: disefio de itinerarios de lectura.

Para el profesorado, NotebookLM abre la posibilidad de disefiar itinerarios didacticos complejos a partir de
un conjunto limitado de textos. Un mismo corpus documental puede servir para trabajar distintas destrezas
y objetivos, dependiendo de las tareas planteadas.

El docente puede utilizar la herramienta para explorar previamente los textos, identificar conceptos clave,
generar quizzes, mapas mentales o audios y, en general, disefiar actividades que vayan mas alla de la
comprension literal. De este modo, la IA se integra en la fase de planificacion didactica, no solo en la
ejecucion.

Ademas, la capacidad de NotebookLM para procesar texto, PDF, Google Slides y enlaces web permite
crear "Cuadernos" multimediales. Una profesora de francés podria crear un cuaderno sobre "La Revolucion
Francesa" que incluya: el texto del libro de clase (PDF), una presentacién de diapositivas sobre el contexto
politico social del momento (Slides) y enlaces a articulos actuales sobre el legado republicano. NotebookLM
sintetizara la informacion cruzando todas estas fuentes y generara actividades adaptadas al nivel que se le
pida.

El uso de NotebookLM por el alumnado: aprender a estudiar.

Cuando el alumnado utiliza NotebookLM, lo hace dentro de un marco claramente definido por el
profesorado. La herramienta puede emplearse para contrastar la propia comprension, para comprobar si un
resumen recoge las ideas principales, para preparar una exposicion oral basada en documentos trabajados
previamente o para repasar conceptos gramaticales o léxicos.

A largo plazo, estas practicas contribuyen a desarrollar una competencia clave: saber trabajar con
informacién de manera auténoma, una habilidad transferible a otros contextos académicos y
profesionales.

Como crear un cuaderno en NotebookLM

1. Ir ala plataforma: Visita https://notebookim.google.com

2. Iniciar sesién: Usa tu cuenta de Google (Gmail). Si eres docente, es recomendable usar tu
cuenta educativa de Google Workspace
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. Aceptar términos: En tu primera visita, acepta los términos de servicio

. Crear nuevo cuaderno: En la pagina principal, haz clic en "+ New notebook" o "Crear cuaderno".

Dale un nombre descriptivo (puedes cambiarlo después)

. Anadir fuentes:

o Puedes subir hasta 50 fuentes por cuaderno. Tipos de archivos compatibles: PDFs,
documentos de Google Drive, textos, URLSs de sitios web, videos de YouTube

o Haz clic en "Add sources" y selecciona tus documentos

. NotebookLM analizara el contenido automaticamente

7. Trabajar con el contenido:

o Usa el chat para hacer preguntas sobre tus fuentes
o Genera guias de estudio, resumenes o preguntas de comprension
o Crea "Audio Overview" (resimenes en audio estilo podcast)

Compartir con tu alumnado

Opcidén 1 - Compartir el cuaderno completo:

P w N

Haz clic en el icono de compartir (arriba a la derecha)
Introduce los correos de tus estudiantes
Elige permisos: "Viewer" (solo lectura) o "Editor" (pueden modificar)

Los estudiantes recibiran un enlace por email

Opcidn 2 - Compartir contenido especifico:

1.
2.
3.

Copia y pega respuestas del chat en un documento compartido
Descarga las guias de estudio generadas
Comparte el audio overview generado

Opci6n 3 - Cada estudiante crea su propio cuaderno:

1.
2.
3.

Ta proporcionas las fuentes (PDFs, enlaces)
Cada estudiante crea su propio cuaderno con esas fuentes

Pueden trabajar de forma individual con el material

Copyright 2026

- 69 -

- 69 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -70 -

CATEDU

5. Aprendizaje auténomo y asistido por IA
=y
Conclusion

La incorporacion de herramientas como Gemini Gems y NotebookLM en la ensefianza de lenguas no debe
entenderse como una respuesta a una moda tecnoldgica, sino como una oportunidad para reforzar
principios pedagdgicos bien establecidos: el andamiaje, la reflexion, la transferencia y la construccion
progresiva de la autonomia.

Cuando la IA se integra desde el disefio docente y con una intencién clara, no reduce la exigencia cognitiva
ni sustituye el esfuerzo del alumnado. Al contrario, contribuye a hacer visibles los procesos de aprendizaje y
a formar aprendices mas conscientes, estratégicos y autbnomos.

La autonomia que se persigue desde este enfogue no depende de la herramienta concreta ni de su
disponibilidad futura. Es una autonomia que permanece, porque se ha construido sobre competencias
cognitivas y metacognitivas sélidas, y no sobre la mera interaccién con la tecnologia.

Copyright 2026 - 70 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

5. Aprendizaje auténomo y asistido por IA

Tarea

Copyright 2026

- 71 -

- 71 -



