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6.2. Herramienta de autor: Krita

Al igual que ocurre con Inkscape, el software Krita también requiere un poco mas de estudio,

consulta y técnica por nuestra parte que las app de edicién online (como canva, o genially o
tinkercad...).

Las herramientas que ofrece parten de tales conocimientos como dibujo y pintura digital
(utilizando herramientas como pinceles, lapices y éleo virtual), edicion de imagenes (manipular
imagenes, aplicar efectos, ajustar colores y realizar retoques fotograficos), ilustracion (crear
ilustraciones profesionales, coOmics y disefios utilizando capas y técnicas de dibujo), concept art
(desarrollar arte conceptual para videojuegos, peliculas o proyectos creativos), animacién 2d
(crear animaciones bidimensionales mediante la creacién de fotogramas clave y secuencias),
trabajar conceptos de arte (comprender principios artisticos como composicién, perspectiva,
sombreado y color mediante la préactica), capas y mascaras (aprender a trabajar con capas y
mdascaras para organizar y editar elementos de forma no destructiva), permite el uso de tableta
grafica (familiarizarse con el uso de una tableta grafica para una mayor precisién en el dibujo y la
pintura), interfaz de usuario (dominio de programas de edicién de imagen) y/o creaciéon de
pinceles personalizados (permite personalizar pinceles y configuraciones para adaptarse a
necesidades especificas).

Para ahondar en todo ello proponemos este curso completo de Krita disponible en

youtube y en la web de Yoney Gallardo. Aunque no sea necesario para este curso

manejar el software a la perfeccion, tener disponible este recurso para su consultay
para poder practicar es muy conveniente.

Curso Krita Yoney Gallardolmagen de Yoney Gallardo en su web https://yoneygallardo.com/curso-

de-krita-2020/

En su web también se puede descargar el material que propone para la realizacién del curso. En el
video completo en youtube hay particiones para acudir a cada parte del indice, se
pueden encontrar los hipervinculos en la descripcién: es una forma util y rdpida para acudir a cada
parte si queremos solventar una duda en concreto. Desde luego no es un tutorial de aprender a
dibujar, sino de aprender el uso de las herramientas del programa.
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Consulta el indice de este curso completo de Krita

En este curso de Krita 2020 veremos el siguiente contenido:

INTRODUCCION
2. NUEVO DOCUMENTO
¢ Informacion del documento
e Propiedades de imagen
3. INTERFAZ
e Menus
e Barra de herramientas
e Caja de Herramientas
Paneles
Barra de estado
Hoja
Regla
Guias
e Cuadricula
e Espacio de trabajo
4. PREFERENCIAS
e Configurar Krita
e Configurar barra de herramientas
e Mostrar paneles
e Temas
e Cambiar idioma de la aplicaciéon
5. PANELES PRINCIPALES
¢ Vista general
e Caja de herramientas
e Opciones de la herramienta
e Capas
e Otros
6. CAPAS
Opciones de capas
Clonar capa
Agrupar capa
Capa de pintura
Capa vectorial
Capa de filtro
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e Capa de relleno
e Capa de archivo
7. MASCARAS
e Mascara de transparencia
e Mascara de filtro
e Mascara de coloracion
e Mascara de transformacion
8. CUADRICULA, GUIAS Y ORGANIZAR
e Cuadricula
e Guias
Alinear
Distribuir
Ordenar
9. PANELES DE COLOR
Selector de color artistico
Selector de color avanzado
Selector de color especifico
Selector de color pequeiio
Paleta de colores
10. PANELES DE PINCEL
e Valores predefinidos de pincel
Panel de preferencias rapidas
Pincel contextual
Historial de pinceles predefinidos
Configuracion de pincel
11. HERRAMIENTAS 1
e Seleccién de formas
e Texto
e Edicién de formas
e Caligrafia
12. HERRAMIENTAS 2
Pincel a mano alzada
Linea
Rectangulo
Elipse
Poligono
Linea poligonal
Curva bezier
Ruta a mano alzada
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e Pincel dinamico
e Pincel multiple
13. HERRAMIENTAS 3
e Transformacion de capa o seleccion
e Mover
e Recorte
14. HERRAMIENTAS 4
Degradado
Selector de color
Edicién de la mascara de coloracion
Parte inteligente
Relleno
15. HERRAMIENTAS 5
e Asistente
e Medicién
¢ Imagenes de referencia
16. HERRAMIENTAS 6
e Seleccion rectangular
e Seleccion eliptica
e Seleccion poligonal
Seleccion mediante contorno
Seleccién de Area contigua
Seleccion de colores similares
Seleccion mediante curva de bezier
Zoom
e Desplazamiento
17. ANIMACION
e Panel de Animacioén
e Linea de tiempo
e Exporta animacion

CURSO DE KRITA - COMPLETO | Yoney Gallardo

https://www.youtube.com/embed/WsjX3BL6v2A?si=KbrziXmbthx0Bu4b

Siempre es conveniente si tenemos dudas buscar tutoriales concretos para solventarlas:
muchos usuarios y usuarias suben videos explicando las nuevas funcionalidades del
software o respondiendo a tematicas concretas dentro del programa.
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