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BUsqueda y seleccion de
contenidos digitales en el area
de Matematicas

Existen una gran cantidad de sitios web con contenidos digitales. A continuacién presentamos una
seleccién (sesgada, no puede ser de otra manera) que consideramos de calidad. Haremos hincapié
en cOmo realizar bdsquedas en las paginas analizadas. Aunque se podrian afladir mas referencias,
lo hemos limitado pues con lo aqui presentado se cubriria varias veces los contenidos que se
trabajan en las aulas.

lHluminations

El NCTM ofrece en la web <https://illuminations.nctm.org/> una serie de "lecciones" y aplicaciones

interactivas, para llevar al aula. Lé6gicamente esta en inglés, pero con una preparacién previa (y no
muy larga) del profesorado, no habra problema para que el alumnado trabaje con los contenidos
ofrecidos. A la derecha de la pagina encontramos el motor de buUsqueda, que tienen algunas
peculiaridades, como, por ejemplo, poder buscar por los "NCTM Standards" o por los "Common
Core Standards".

imagen.pngimagen.png

En la segunda opcién aparecen mas detallados, aunque, quizds, precisamente por eso, es mas
conveniente buscar por los estdndares del NCTM. Ningun grupo de alumnos es igual a otro (ni
aunqgue sean de la misma edad), por lo que una oferta mas amplia de actividades da al profesorado
mas margen a la hora de seleccionar la mas adecuada para los objetivos que se plantea.

imagen.png

Hay un inconveniente que salta a la vista y es que hay que tener en cuenta que las actividades
estdn encuadradados en los grados estadounidenses, aunque ninguna de ellas estan constrefidas
a un solo grado. En la siguiente imagen hemos buscado interactivos de Algebra, para los grados
del 6 al 8. Como se observa, los dos primeros del listado abarcan 7 y 6 grados respectivamente.

imagen.png
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Las actividades se suelen acompafiar de una "guia" para el profesorado y en algunas de ellas se
nos ofrece otras relacionadas como se observa en lo que hemos subrayado en verde.

imagen.png

En este caso, también nos indica que esta actividad se puede usar en un ordenador o en una
tablet.

Otro de los inconvenientes, es que algunas actividades solo estan disponibles para socios. Eso pasa
en mas ocasiones si buscamos "Lessons". En cualquier caso, el nimero de actividades disponibles
para todo el mundo es mas que suficiente.

NRICH

La pagina de NRICH <https://nrich.maths.org/> es muy, muy conocida, y se podria considerar el

paradigma de las denominadas actividades ricas. Es de la universidad de Cambridge y también
estd en inglés. Charlie Gilderdale, que es uno de sus creadores, en una conferencia plenaria que

impartié en las XX JAEM <https://youtu.be/6gCw kQ1l1lls> animaba a activar la traducciéon de

Google; Gilderdale se manejaba bien con el castellano, asi que podemos confiar en su
recomendacion (a pesar de que no les guste a los profesores de inglés).

Encontramos seis apartados: estudiantes de primaria, profesores de primaria, estudiantes de
secundaria, profesores de secundaria, primeros afios y mayores de 16. Asi que podemos recurrir a
la pagina para buscar recursos como profesores y también podemos dirigir a nuestro alumnado
para que trabaje auténomamente.

Las actividades de NRICH tienen la caracteristica de ser de «suelo bajo y techo alto». Pero la
pagina tiene mucho mdas que un montén de actividades interesantes. Si entramos en la parte
dedicada al profesorado de secundaria, vemos todo lo que nos ofrece:

imagen.png

Es muy recomendable un «viaje» por todos estos apartados en los que encontraremos desde
estrategias para «animar» a nuestro alumnado, hasta formas de reciclarnos como profesores.

Si nos fijamos en el apartado Secondary Curriculum (rectdngulo verde) podemos observar que la
pagina «advierte» de que los recursos estan basados en el curriculo inglés. Y nos ofrece tanto
recursos interactivos como imprimibles. En ambos casos, al entrar en el enlace, vemos una serie
de recursos sin que estén clasificados. Esto es, necesitamos entrar en ellos para saber
exactamente qué se trabaja.
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Quizéas para buscar algo muy especifico, es mejor ir a la opcidn Topics que siempre nos aparece en
la parte alta de la pagina a la derecha.

imagen.png

Clicando en Topics nos aparece la siguiente pantalla en la que vemos una clasficiacién un poco
mas detallada, pero también podemos realizar nosotros una blsqueda especifica.

imagen.png

Tras este listado, en cada una de las opciones nos aparece un listado mas especifico, y, después,
una serie de actividades. Como pasaba con las actividades del NCTM, encontraremos guias para el
profesor, soluciones, conexiones con otras actividades...

Sin embargo, esta especie de estructura de mufiecas rusas puede agobiar. Los autores ofrecen una
tabla de su seleccidn para «cubrir» el curriculo inglés. Centrdndonos en secundaria, podemos

encontrar la tabla en esta pagina <https://nrich.maths.org/curriculum-secondary>:

nrich-curriculo.png

Con una flecha verde hemos indicado al enlace de una hoja de célculo en la que aparece la citada
propuesta de los autores. También hemos sefalado con una flecha roja el enlace a una serie de
problemas cortos, también asociados al curriculo (inglés)

GeoGebra

GeoGebra es una valiosa herramienta que puede servir tanto para que el profesorado cree
contenidos propios como para que el alumnado lo utilice para aprender matematicas. Por eso
aparecera en otros apartados de este curso.

Tal como se ha dicho en el area 1, uno de los puntos fuertes de este software es la potente
comunidad que se ha generado alrededor. Esto ha traido como consecuencia que se puedan
encontrar una innumerable cantidad de actividades del tipo «plug and play»; es decir, actividades
interactivas ya creadas y que no requieren conocer el manejo del programa ni por parte del
profesorado ni por parte del alumnado. Existen numerosas sitios donde encontrar applets de
GeoGebra compartidos para que se puedan usar. Aqui nos vamos a centrar solo en algunos que
pueden ser de utilidad en nuestro sistema educativo. Una primera opcién es ir a la pagina de

GeoGebra y entrar en la parte de materiales <https://www.geogebra.org/materials>. Alli existe una

herramienta de busqueda al uso, donde podemos escribir lo que necesitamos y nos saldran un
montén de applets, libros de GeoGebra, etc., de los usuarios hayan subido a su cuenta de
GeoGebra contenidos asociados a ese tépico. Un inconveniente es que nos podemos encontrar con
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applets de «prinicipiantes» que simplemente estaban practicando.

Concretemos un poco mas.

Proyecto Gauss

Hace unos afios el Ministerio de Educacién (via INTEF), dentro del programa Escuela 2.0 impulsé
este proyecto. Los artifices del disefio de los contenidos fueron profesores de matematicas que ya
tenian prestigio en la enseflanza de las matematicas y en la creaciéon de applets con GeoGebra:
José Luis Alvarez, Rafael Losada, José Antonio Mora y Manuel Sada (Antonio Pérez era el director
del INTEF y, por lo tanto, persona esencial en la puesta en marcha de la idea). El proyecto se corté
abruptamente por cierta falta de entendimiento de algunas comunidades auténomas con el
gobierno central. Los materiales ya no estan disponibles en la pdagina del INTEF, pero ahora

«cuelgan» de la pagina de GeoGebra <http://geogebra.es/gauss/indice.htm>, donde tenemos

acceso a una gran cantidad de actividades.
imagen.png

Por ejemplo, se puede entrar en Materiales didacticos y de ahi a Primaria, ESO o Bachillerato. En la
nueva pantalla, tenemos un submenu con los contenidos tratados. La siguiente pantalla es lo que
veremos si entramos en ESO—>Progresiones

imagen.png
La tabla es suficientemente clara de lo que trata y del nivel recomendable.

Una vez dentro de cada actividad, veremos explicaciones de como funciona el applet. De manera
general, cada escenario suele tener varios elementos con los que se puede interactuar. El
alumnado debera manipularlos y, tras razonar sobre lo que le sale en pantalla, contestar a una
serie de cuestiones. Normalmente hay varias cuestiones con nivel de dificultad variable, por lo que
el profesor puede seleccionar lo que quiere que sus alumnos resuelvan.

El Proyecto Gauss fue una propuesta muy, muy interesante. Lastima que no se siguiera
desarrollando. No obstante, ahi tenemos los materiales que nunca van a pasar de moda.

MatesGG

En este nuevo proyecto, es la FESPM y el Centro Internacional de Encuentros Matematicos

(CIEM) los que estdn colaborando con el INTEF. El objetivo planteado es crear un catdlogo de
actividades que cubra todas los contenidos curriculares de todas los cursos de las etapas no
universitaria (de Primaria a Bachillerato). La Federaciéon ha establecido varios grupos de trabajo
para cumplimentar esta tarea, por lo que hay un buen nimero de profesores involucrados. En
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muchas ocasiones se han reaprovechado actividades ya elaboradas previamente; en otras, se han
creado especificamente para cubrir «huecos». Actualmente hay mas de 1000 actividades, todas

con una estructura comun y agrupadas en la pagina <https://intef.es/recursos-educativos/matesgg/

>. En esta ocasién, la herramienta de bldsqueda estd muy estructurada, por lo que casi se puede
tener la sensacién de seqguir el indice de un libro de texto:

imagen.pngimagen.png
Esta busqueda tan guiada permite afinar mucho la eleccién del recurso:
imagen.png

Todas los applets vienen acompafiados de Informacidn, curricular y propuestas de uso, entre otras
informaciones:

imagen.pngimagen.png

Paginas personales

Como se ha mencionado antes en la pagina de GeoGebra una gran cantidad de usuarios suben sus
actividades. Los hay de todos los niveles, por lo que, a veces, una blsqueda «a bulto» conlleva una
pérdida de tiempo comprobando la calidad de los recursos. A continuacién, presentamos un listado
de autores que tienen cierto prestigio como desarrolladores de applets de GeoGebra, por lo que
sus applets siempre tienen un buen nivel. Por supuesto, es una muy pequefa seleccién, facilmente
ampliable:

e Ricardo Alonso: <https://www.geogebra.org/u/raliarte>

e Bernat Ancochea: <https://www.geogebra.org/u/bernat geogebra>

e José Manuel Arranz: <https://www.geogebra.org/u/arranz>

e Javier Cayetano: <https://www.geogebra.org/u/javier+cayetano>

Alejandro Gallardo: <https://www.geogebra.org/u/alegallardo28>

Ignacio Larrosa: <https://www.geogebra.org/u/ilarrosa>

Rafael Losada: <https://www.geogebra.org/u/rafael>

Claudio Martinez: <https://www.geogebra.org/u/cmartine>

José Antonio Mora: <https://www.geogebra.org/u/jamora>

e José Luis Mufoz: <https://www.geogebra.org/u/jlmunoz>

e Débora Pereiro: <https://www.geogebra.org/u/deborapereiro>

e José Aurelio Pina: <https://www.geogebra.org/u/pinamix>
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e Manuel Sada: <https://www.geogebra.org/u/manuel+sada>

MatemaTICinfantil

En el afo 2010, dos maestras de infantil, una profesora de secundaria y un profesor de secundaria

empezaron este proyecto <http://matematicinfantil.catedu.es/> que en su momento era pionero a

nivel mundial, y que aun sigue en activo. En el proyecto empezaron Ricardo Alonso Liarte, Ana
Isabel Blasco Nufio, M.2 Pilar Plaza Barea y Carmen Soguero Pamplona, aunque, en la actualidad
Plaza ya no esta en el equipo.

La idea que tuvieron, fue preparar materiales (elaborados con GeoGebra) que se pudieran usar en
infantil con pizarras digitales interactivas. Poco o poco, fueron «rellenando» el curriculo de infantil
(3, 4 y 5 anos) y, ultimamente, se han adentrado en el de 1.2 de Primaria. Tienen elaboradas mas
de 200 actividades.

La cabecera de la web ofrece una visién bastante intuitiva de c6mo podemos navegar por ella:
imagen.png

Pero también podemos hacer una busqueda por edades:
imagen.png

Como suele ser habitual, junto a las actividades ofrecen algunas orientaciones para el profesorado
y, en alguna ocasioén, incluso algun video de puesta en practica en el aula.

El grupo ha hecho mucho esfuerzo en dar a conocer el trabajo que estan realizando para que se
pueda llevar a las aulas de infantil. Fruto de ello, podemos accede a secuencias didacticas que han
elaborado otros profesores con los materiales que ellos han preparado.

imagen.png

Asi mismo, mantienen una seccion fija en el boletin Entorno Abierto, de la Sociedad Aragonesa
«Pedro Sanchez Ciruelo». Se puede acceder a todos los articulos publicados en la pagina <

http://sapm.es/EntornoAbierto/index.htm=>.

El rincon de Petrus

Pedro Latorre es un compafero de la Sociedad Aragonesa «Pedro Sanchez Ciruelo» de Profesores
de Matemadticas (SAPM), que tiene cierta «aficion» a crear aplicaciones interactivas. Tiene
animaciones 3D, simulaciones del azar, juegos... Inicialmente empezé colgando sus trabajos en la
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pagina del programa Conexién Matemadtica, aunque en septiembre de 2023 se encuentra en
proceso de migrar a la pagina de la SAPM. Por lo tanto, algunos contenidos estan ya en: <

http://sapm.es/petrus/>

imagen.png

Mientras que el resto siguen en <https://conexionmatematica.catedu.es/azar/> y <

https://conexionmatematica.catedu.es/animaciones-3d-2/>.
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