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3.8. Apps Yy sus posibilidades

Usar aplicaciones educativas para dispositivos moéviles en el aula, ademas de ser algo con lo que el
alumnado esta totalmente familiarizado, nos ayudara a desarrollar distintas destrezas en ellos, y
ademas puede que cuando lleguen a su casa, pidan instalar esa aplicacién en el mévil de sus
familiares.

Poppy, Huggy Buggy, Among us... ;nos suenan de algo? Probablemente la gran mayoria sepa de
qué estamos hablando, porque pese a no ser juegos para nifilos menores de 6 anos, ni de 10, oimos
hablar de ellos constantemente en el aula por los peques. Puede que alguno haya llevado el
peluche azul de dientes afilados a clase o nos diga que lo tiene en casa. Y seguramente si ha
jugado al juego en el mévil de algun miembro de su familia, se hay asustado cuando le hablas o le
tocas.

Si no lo conocéis, aunque ahora toallas y mochilas con su cara lo inundan todo, aqui os dejo un
video muy representativo del juego.

https://www.youtube.com/embed/UkMjyPg9UEs?start=102

Youtube: Huggy Wuggy "Te voy a destruir"

Las aplicaciones que existen en las tiendas de Android y Apple en la actualidad son innumerables.
Y muchas de ellas podemos usarlas en el aula, ya que se han desarrollado exclusivamente para el
mundo educativo, o porque encajan con lo que estemos trabajando en ese momento.

Una vez que decidimos hacer uso de las apps en la vida del aula, la gran pregunta es: ¢Cuadl
instalo?

Hay tanta oferta que se hace necesario buscar recomendaciones, repositorios o instalar las apps y
probarlas directamente.

EJEMPLOS APPS Y
RECOPILACIONES
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https://www.youtube.com/embed/UkMjyPg9UEs?start=102
https://www.youtube.com/watch?v=UkMjyPg9UEs
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Para comenzar de forma relajada y sin agobios, el primer paso es familiarizarnos con distintas
aplicaciones y sus posibilidades. Ese primer contacto podéis establecerlo conociendo opciones que
tenéis a continuacion.

El INTEF recoge en su web un listado de apps educativas para Educacién Infantil que podéis

consultar aqui.

El listado que veis bajo estas lineas, corresponde a apps instaladas, probadas, algunas en el
aula, y que se pueden usar en el aula de infantil para distintas teméaticas y proyectos.

Si alguna ya no funciona, ya que muchas veces dejan de actualizarse, os agradeceriamos
que nos lo comunicaseis para cambiarla.
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Respira, piensa, actla Castle blocks
Para construir castillos con distintas piezas y bloques
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https://intef.es/recursos-2/apps-educativas/infantil/
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/5aXimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.sesameworkshop.ResilienceThinkBreathDo&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/5Knimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.muse.blocks.castle&hl=es_419&gl=US
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Maths up
Es una aplicacién desarrollada por una empresa andaluza
y acaban de empezar
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Escribir en cursiva

No aparece la il pero tiene actividades de trazos y
ndimeros
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LetterSchool

Kokoro kids: juegos para nifios


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/JeOimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.creativeappshut.mathsfun&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/vjcimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.letterschool.lite&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/9F0image.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lescapadou.cursivefree&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/aRMimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=app.kokorokids.app&hl=es_419&gl=US
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Picture matching memory game
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Instrumentos musicales para nifios
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Codebot
En otro idioma pero sencillo y claro para empezar en
lenguaje de programacién
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Creador de monstruos



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/xBlimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.developandroid.android.animals&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/kZVimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smktiannajiyahgames.codebot&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/uRFimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bergman.instrumentosmusicais&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/LaBimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sunny.monster.maker&hl=es_419&gl=US
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Hébitos cotidianos Starfall
La version de la web en aplicacién para Android,
especificamente para trabajar el inglés.
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Astronomia para nifios Matemaéticas para nifios

Como hemos visto, hay muchas aplicaciones que podemos usar en el aula y nos ayudaran a
trabajar distintas destrezas en nuestro alumnado. Puede que os estéis preguntando cémo las
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/HT7image.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sinyee.babybus.selfcare&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/eJjimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.starfall.more&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/249image.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.StarWalkKids2&hl=es_419&gl=US
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/ROrimage.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=zok.android.numbers&hl=es_419&gl=US
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usamos en el aula si no disponemos de tablets para todo el alumnado, o que en vuestra cabeza se
dibujen rincones, uno de ellos con una o varias tablets y hacer que los peques roten.

Pero, ;Qué hacemos si no tenemos tablets en el centro? En este caso podemos instalar en nuestro
ordenador de aula un emulador de Android para usar las aplicaciones con la pizarra digital o el
monitor interactivo que tengamos instalado. Y hacer uso de las aplicaciones en gran grupo.
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