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2. Agregar interacciones

Una vez hayamos subido el video o insertado el link de Youtube, haremos clic en la pestafia
Agregar una interaccion. Veremos una previsualizacién del clip junto una barra con todas las
opciones de interaccién disponibles en la parte superior. Para insertar una interaccién, podemos
deslizar la barra de visualizacion del video y situarla en un punto concreto, o bien podremos
modificarlo en la configuracién de cada tipo. Recomendamos la primera opcién, ya que de ese
modo se incorporard el dato de minuto y segundos directamente a la interaccién.
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Conforme vayamos afadiendo interacciones al video, en la barra de tiempo se iran afladiendo
pequefos puntos (interacciones simples sin calificacion - Etiqueta, Texto, Tabla, Hipervinculo,
Imagen, Cruce de caminos y Punto de navegacién) o pequefios circulos (actividades con
posibilidad de calificacién: Afirmaciones, Respuesta unica, Respuesta multiple, Verdadero/Falso,
Rellena los huecos, Arrastra y suelta, Marca la palabra y Arrastra el texto). Simplemente con dejar
el cursor encima de cualquiera de ellos, veremos qué tipo de interaccién es.
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Colocando el ratén sobre cada uno de los diferentes tipos de interacciones de la barra superior,
veremos una nota explicativa sobre qué tipo de interaccién es. Ademads, podemos hacer clic en el
botdn Tour de la parte superior derecha para obtener mas informacién sobre Agregar una
interaccion.
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Al pulsar en cualquiera de ellas, nos aparecera una nueva ventana en la que podremos ajustar una
serie de pardmetros comunes, tales como la posicién temporal de la interaccién, Pausar el video
(muy recomendable para poder realizar la actividad con el video detenido), el Titulo o la Etiqueta.

Aunque lo recordaremos en diferentes interacciones, en la mayoria de casos en que
tengamos Titulo y Etiqueta, el primero suele servir para que, a la hora de buscar una
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interaccién por palabras clave, se encuentre con facilidad. Normalmente si hay una Etiqueta,
serd el nombre que veremos de la interaccién, sobre todo con el uso de botones.

Si vamos a afnadir dos interacciones muy seguidas en el tiempo es muy aconsejable
modificar el tiempo durante el que aparecen en pantalla ("Mostrar tiempo" en la pantalla de
configuracioén de la interaccién), ya que se puede suceder que cuando aparezca una
interaccién la anterior no se haya ocultado, de forma que se superpongan.

Es muy recomendable ir pulsando al botén de Guardar regularmente conforme vamos
avanzando en la creacién de contenidos para nuestra presentacidon para no perder el trabajo
que vayamos realizando. No hay opcién de autoguardado automatico.

Antes de comenzar a explicar cada una de las interacciones que nos permite este contenido H5P,
veremos dos puntos importantes: Ajustes de comportamiento y Parametros y textos. Dos pestafias
desplegables que se mostrardn en la parte inferior de la pantalla, debajo del video.
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Al desplegar los Ajustes de comportamiento, la primera configuracién visible sera Iniciar video en.
Introduciendo el minuto y los segundos en la caja de texto, podremos escoger el punto concreto de
un clip que creamos es mas interesante para que nuestro alumnado comience a visualizarlo. Muy
interesante para videos largos con mucho contenido. Si dejamos el campo vacio, por defecto
reproducira el video desde el comienzo del mismo.
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Si queremos que el video vuelva a reproducirse automaticamente una vez haya llegado al final del
mismo, marcaremos la casilla Reproducir en loop.

image-1655220037261.png

Podremos configurar la actividad para que muestre la solucién de cada interaccién de forma
individual. Pero si creemos conveniente que esta opcién esté disponible en todas las interacciones
que afadamos al clip, podemos marcar la casilla Sobreescribir botén “Mostrar solucién”.
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Algo similar ocurre con el botén Reintentar, podremos configurarlo de forma personalizada en cada
interaccién. Pero si queremos que por defecto nuestro alumnado pueda volver a intentar una
actividad en caso de que sea necesario, lo habilitaremos. Cabe destacar que Moodle siempre nos
mostrara el nUmero de intentos utilizados por cada estudiante.
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Los marcadores o bookmarks, nos ayudan a ver de una forma mas visual las diferentes
interacciones o determinada informacién que afladamos sobre la linea de tiempo. Moodle nos
permite configurar la actividad, bien mostrandolos o dejandolos ocultos. En el primer caso, ademas
podemos marcar la casilla para verlos todos al iniciar la reproduccién del video. De tal modo que
nuestro alumnado vea en la linea de tiempo los puntos donde hay una informacién importante.
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Cuando reproducimos un video en Youtube, siempre podemos ir al punto del mismo que queramos
simplemente desplazando la posicién en la linea de tiempo del reproductor. Sin embargo, también
podemos configurar la actividad para que nuestro alumnado no pueda saltar partes del clip
haciendo clic en la casilla Evitar que se salte hacia delante en el video, mientras que a su vez les
permitimos que vuelvan hacia atras para poder repasar los contenidos.
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Por ultimo en este apartado, también podremos configurar la visualizacién del clip para que se
realice sin sonido. Esta opcién es muy Util para trabajar escenas con la creaciéon de nuevos
didlogos, explicar la importancia de cémo la musica afecta al ritmo de un clip, o directamente
eliminar el audio de conversaciones que creamos no sean adecuadas para la actividad.
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Si desplegamos la pestafia Parametros y textos, veremos en su interior otras dos pestafias
desplegables: Interactive Video y Summary.
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Nota: al final del tema, una vez afadidas todas las interacciones, veremos que esta pestafa
contiene mas informacién.

Desplegando la primera pestafa, podremos configurar la interaccion del alumnado con la actividad
modificando los campos de texto. Esta opcién resulta interesante para configurar los diferentes
botones de la actividad en otros idiomas. Por ejemplo, podemos cambiar el botén Reproducir por
Play, o los mensajes de retroalimentacién para afadir la informacién que consideremos oportuna.

Si desplegamos la pestafia Summary, podremos modificar los diferentes textos que se mostraran

en la actividad. Por ejemplo, en lugar de mostrar Respuestas incorrectas podemos escribir Niumero
de fallos. Debajo de cada campo, aparece un breve comentario e incluso algin ejemplo.
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A continuacién explicaremos cada una de las quince posibles interacciones que nos ofrece Videos
Interactivos.
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