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Para cambiar los atributos de un objeto (como el color, ancho de los bordes, etc) puede usar la
barra Líneas y relleno o el menú contextual.

image.png Cuando se selecciona un texto, esta barra de herramientas se transforma mostrando las
opciones para formato de texto.
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 Cuando se selecciona un objeto, se puede pulsar con el botón derecho del ratón el objeto para
mostrar un menú contextual, que proporciona acceso rápido a las opciones mostradas
anteriormente y a otras formas de cambiar los atributos de un objeto. Las entradas con un
triangulo pequeño a la derecha contienen un submenú.

Las líneas (como las flechas) y los bordes de un objeto se pueden manejar a través de el mismo
diálogo. El borde de un objeto es sólo otro tipo de línea. 
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En la mayoría de los casos la propiedad que se desea cambiar es el estilo de la línea (sólida, con
guiones, invisible, etc), su color, o su grosor. Estas opciones están en la barra Línea y rellenos.

También se pueden editar estas propiedades desde el diálogo Línea, en donde también se puede
cambiar la transparencia de la línea. La siguiente imagen ilustra varios grados de transparencia.
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Editar objetos

Editar líneas y bordes

Propiedades comunes de las
líneas

https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/bmrimage.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/6qdimage.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/8i9image.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/D8jimage.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/Blrimage.png
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Hay varios tipos de puntas de flecha. Cada uno de los extremos de las líneas puede tener una
punta de flecha distinta (o ninguna).

Las puntas de flecha se aplican sólo a las líneas. No tienen ningún efecto sobre los bordes de un
objeto.

Se pueden modificar los estilos de las líneas y las flechas y crear unos propios.

El término usado en LibreOffice para indicar la parte interior de un objeto es Relleno de área. El
relleno de área de un objeto puede ser un color uniforme, un degradado, una sombra o una patrón
de una imagen. Puede ser total o parcialmente transparente y también puede obtener sombras de
relieve.
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 En la mayoría de los casos, se suele elegir un relleno estándar de los que hay en la barra Líneas y
relleno. También puede definir sus propios rellenos.

image.png Se puede personalizar la posición, distancia, color y transparencia de las sombras
utilizando Formato > Relleno > Sombra o pulsando con el botón derecho sobre el objeto
seleccionado y elegir Área > Sombra.

image.png

 Puede hacer que los objetos sean total o parcialmente transparentes, o incluso indicar la variación
de los grados de transparencia (como un degradado).

Dibujar flechas 

Editar el interior (el relleno) de
un objeto

Añadir una sombra

https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/4tIimage.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/K0uimage.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/dYyimage.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/9zuimage.png
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