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Mover y ajustar dinamicamente
el tamano de un objeto

Existen varias formas de mover o cambiar el tamafo de un objeto. EIl método que se describe aqui
se llama dindmico en el sentido de que se lleva a cabo usando el ratén.

Cuando se cambia un objeto dindmicamente, recuerde comprobar el area central de la barra de
estado en la parte inferior de la pantalla. Este drea muestra informacién detallada sobre las
manipulaciones que esta teniendo lugar. Esta informacién cambia al mover el ratén.

Mover objetos dinamicamente

Para mover un objeto, selecciénelo, luego pulse el borde del objeto y, sin soltar el ratén, mueva el
objeto. Para dejar el objeto en su nuevo sitio, suelte el botén del ratén.

Durante el movimiento, la forma del objeto aparecerd como una linea de puntos, para ayudarle a
Ver su nueva posicion.
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Modificacion dinamica del
tamano de los objetos

image.png Los resultados difieren dependiendo del punto de control utilizado. Si se elije uno de
una esquina, el cambio de tamano se realiza sobre dos ejes al mismo tiempo. Si se utiliza un punto
lateral, el cambio de tamano se realiza a partir de un solo eje.

**Nota**Si pulsa la tecla *MayUsculas* al mismo tiempo que lleva a cabo el cambio de tamafio,
este cambio serd simétrico respecto a los dos ejes, lo que permite mantener la proporcién del
ancho respecto del alto del objeto.
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Rotacion

Rotar un objeto permite girar un objeto alrededor de un eje. Para llevar a cabo esta accién
dindmicamente, use las manijas de color rojo, de una manera similar a cuando se cambia el
tamafio de un objeto.

**Nota**La rotacién funciona de forma distinta en objetos 3D, ya que se realiza en planos distintos
y no en uno solo.

Para rotar un objeto (o un grupo de objetos), arrastre con el ratén los puntos de control rojo de la
esquina de la seleccién. El cursor cambia a forma de circulo abierto con puntas de flecha en cada
extremo. Se verd el contorno del objeto como una linea de puntos y el &ngulo de rotacién se indica
dindmicamente en la barra de estado.

Las rotaciones se hacen sobre un eje que se muestra como un simbolo pequefo. Puede mover ese
eje de rotacién con el ratén, tal como se ilustra en la imagen.

Si mantiene pulsada la tecla Maydsculas durante la rotacién, la accién se ejecutard aumentando
cada vez 15°.
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Inclinacidon y perspectiva

image.pngEl eje de inclinacién es el punto directamente opuesto al punto de control del centro
que va a utilizarse para pivotar el objeto. Este punto permanece fijo en su posicién, mientras que
los otros lados se mueven respecto de el, a medida que el ratén se mueva (asegurese de que el
icono de Pivote se puede ver antes de empezar a mover el objeto).

Al igual que con la rotacién, se puede configurar la inclinaciéon para gue los incrementos sean de
15°, pulsando la tecla MayuUsculas al mover el objeto.
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