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Reto 9 Medir la intensidad de la
luz ambiente

Los sensores de luz se usan para detectar el nivel de luminosidad y producir una sefal de salida
representativa de la cantidad de luz detectada.

En algunas ocasiones puede ser interesante conocer el nivel luminico que hay en diferentes
situaciones y asi poder calibrar un dispositivo que dependa del valor de la intensidad luminosa,
como puede ser una camara fotografica.

MakeCode dispone del bloque nivel de luz en la categoria Entrada, que lee el valor de luz aplicado
en la pantalla LED. Este valor se mueve en un rango de 0 (oscuro) a 255 (luminoso).

Objetivo.

Al presionar sobre el pulsador A se mostrard el valor numérico de la intensidad de la luz ambiente.
Al pulsar sobre B, se mostrard graficamente la intensidad luminica. Al pulsar Ay B de forma
simultanea, se apagara la pantalla.

Descripcion del codigo.

Se propone crear tres programas diferentes y que cada uno se inicie seguin el botén o combinacién
de botones presionados.

Al pulsar sobre el botén A se mostrara el valor numérico de la intensidad luminosa. Se usara el
bloque mostrar nimero introduciendo el blogue nivel de luz como valor a presentar.

Al pulsar el botén B se encenderan los LEDs necesarios, para mostrar de forma gréfica el valor del
nivel de luz. Se usara el bloque plot bar graph of ... up to ... localizado en la seccién LED. En primer
lugar se introduce el blogue nivel de luz y en el segundo término se sustituye el valor por defecto
por 255, valor maximo que detecta el sensor de luz.
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Para terminar se usara la pulsacién combinada de los botones Ay B para borrar y apagar la
pantalla LED.

Propuesta.

Crear un cédigo que permita encender todos los LEDs del panel de la micro:BIT al pulsar el botén A
y apagarlos al pulsar el botén B, pero no se encendera si el valor del sensor de luz es superior a
175.

Reto Modificar el brillo de los LEDs

La mayoria de los teléfonos mdviles incorporan la posibilidad de modificar la luminosidad de la
pantalla, para adaptarse a la luz ambiente.

Objetivo.

Disefiar un programa que permita modificar la luminosidad de los LEDs, si se pulsa el botén A la
luminosidad aumentarad, si se acciona el botén B la luminosidad disminuira. Si se pulsan A+B la
luminosidad se situara a un valor intermedio (128).

Descripcion del codigo.

Para iniciar el programa se definird una variable que se llamara “brillo”. En la categoria Variables
se podra crear una nueva variable o renombrar la que sale por defecto.

Se establecerd un valor inicial de 128 para la variable creada.

Se propone usar pasos por valor de 32 unidades para evidenciar el cambio de brillo en los LEDs,
pero se puede usar cualquier otro valor.
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Al accionar el pulsador A se aumentara la variable “brillo” en 32 pasos. Al pulsar el botén B se
disminuye el valor de la variable “brillo” en 32 pasos. Por ultimo si se pulsa a la vez las teclas Ay B
se establece el valor inicial de la variable “brillo”.

Ya para terminar faltaria mostrar en el panel LED un icono que muestre los cambios en el brillo de
los LEDs. Se debe usar la variable “brillo” como valor que toma el bloque ajustar brillo

Propuesta.

Se propone como reto hacer un cédigo que ajuste el brillo de forma automatica, a mayor
luminosidad medida por el sensor de luz, mayor valor del brillo de los LEDs.
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