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Icono QRDroid

Cualquier lector de código QR posee una opción de escanear el código a leer. Necesitamos
conexión a internet y que la cámara de nuestro dispositivo, recoja el área del código la matriz de
puntos, limitada por tres cuadrados que se encuentran situados en las dos esquinas superiores y
en la esquina izquierda inferior.

Al escanear el código, en nuestro dispositivo aparecerá una ventana emergente con la información
descodificada.

Además de la lectura de los códigos, estas aplicaciones nos ofrecen la posibilidad de generar
nuestra propia matriz. Para ello, tendremos que seleccionar el tipo de información que queremos
encriptar (URL, texto, imagen, tarjeta de visita, geolocalización…) y ajustar el color deseado, en
aquéllas en las que sea posible dicho cambio.

Para finalizar, conviene comprobar que el código funciona correctamente antes de compartirlo.

Mientras más datos proporcionemos, en mayor número y menor tamaño aparecerán las celdillas de
nuestro código, por lo que, deberemos probar con otros lectores, en el caso de que no sea posible
una primera lectura.

Descarga la aplicación:

Unitag (WEB) en itunes  

QR Droid en GooglePlay    
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https://www.unitag.io/es/qrcode
https://play.google.com/store/apps/details?id=la.droid.qr&hl=es
https://www.flickr.com/photos/ericajoy/2951483568/

