CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -1 -

CATEDU

Autoevaluacion

A la hora de evaluar el resultado del proyecto es muy importante que se reflexione en pequefio
grupo (el que ha realizado cada proyecto), ya que asi se identificardn mejor los posibles problemas
y se propondran soluciones a cada uno de ellos. Se les tiene que animar a que cada alumno/a
aporte ideas para mejorar el proyecto e indicar que se pongan de acuerdo en como valorar todas y
cada una de las aportaciones que hagan todos los alumnos/as del grupo para luego elegir la mas
adecuada.

Posibles preguntas que puede hacerse el alumnado tanto en la autoevaluacién como en la
coevaluacion del juego interactivo en Scratch podrian ser:

e ;Qué pasos seqguiste para programar un personaje en el videojuego?

e ;Sequiste las instrucciones de los ejemplos presentados en alguno de los retos?
e ;COmo te sentiste trabajando en equipo para crear el videojuego?

e ;Qué aprendiste sobre seguridad digital durante el proyecto?

e ;Qué dificultades encontraste al programar y cémo las resolviste?

e ;Qué normas de cortesia consideraste al comunicarte en el proyecto?

Respecto a la autoevaluacién y coevaluaciéon del videojuego se valoraran la creatividad, la
efectividad de la programacién, asi como la colaboracién y el trabajo en equipo a través de una
rabrica que contemple alguna de estas preguntas:

Comprensién del contenido

:Pude entender o hacer entender el mensaje que los personajes querian transmitir?
¢Reconoci claramente los conceptos educativos en la obra?

iHubo alguna parte de la historia que no entendi bien? ;Cudl?

Participacion activa:
iIntervine o tomé decisiones cuando el juego lo pidi6?
iRevisaria otra vez el juego para comprenderlo mejor o para fijarme en mas detalles?

Reflexidn sobre los personajes y la obra teatral

¢Alguno de los personajes me ayudd a comprender mejor el contenido? ;Cuél?

¢iQué aprendi de las acciones o decisiones que tomaron los personajes en la historia?
¢Qué haria diferente si yo fuera uno de los personajes?

Uso de Scratch como herramienta
iMe resulto facil entender cémo jugar e interactuar con el juego en Scratch?
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:ldentifiqué los botones o instrucciones necesarias para avanzar en la secuencia dialogada?
¢Qué podria mejorar del juego para hacerlo mas claro o entretenido?

Aprendizaje personal

¢Qué aprendi hoy gracias a este juego?

¢Hubo algo que ya sabia y algo nuevo que descubri?

¢Coémo puedo aplicar lo aprendido en mi vida diaria o en otras clases?

Respecto a la autoevaluacion del programa en Scratch el alumnado puede
autoevaluarse respondiendo a las preguntas siguientes:
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(El primer escenario explica de qué va la historia o qué vamos a ver?

Al empezar, el programa te deja elegir entre hacer una nueva obra o repetir la anterior?
¢ Tu obra tiene al menos dos personajes que hablan y un presentador o presentadora?
¢Has usado al menos dos fondos diferentes para el escenario?

(El programa te pregunta qué dice cada personaje y tu puedes escribir sus frases?
:Después de escribir los didlogos, las escenas van solas y los personajes van hablando sin
tener que tocar nada?

¢(Cuando habla un personaje se nota que es él, por ejemplo, porque se mueve o hace
algun gesto?

. ¢Los personajes hablan con voz (grabada o generada por Scratch), no solo con texto?

(El escenario cambia seguln lo que estan diciendo los personajes y tiene relacién con la
historia?
(Al terminar la obra, vuelve al escenario del principio y queda claro que ha acabado?

Que forman parte de esta rubrica: que puedes copiar en Google Sheets y descargar a tu ordenador

para abrirla con LibreOffice Calc o Microsoft Excel
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1FB6xIbyqZ0ExWxR4dSl4kYfHeS68Be-XqvetTvsWt7o/copy
https://libros.catedu.es/attachments/231

