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Objetivos y Contenidos

Objetivos

e Capacidad de desarrollar retos STEAM con un amplio nivel educativo: primaria hasta
secundaria
o Retos STEAM de nivel principiante con manejo de sensores y actuadores con
lenguaje de bloques.
o Retos STEAM de nivel medio medio en las comunicaciones Bluetooth.
o Retos STEAM de nivel avanzado con cédigo Python
e La capacidades se adaptan al perfil del docente
o Para primaria lenguaje por blogues
o Para secundaria lenguaje por bloques para comunicaciones Bluetooth y lenguaje
cédigo Python

Contenidos

e ;Qué es Smart Home para micro:bit?

e Introduccién sobre lenguajes, actuadores y sensores

e Jugando sélo con la placa micro:bit con lenguaje por bloques Makecode
e La maqueta Smart Home: Montaje

e Jugando con la maqueta y lenguaje por bloques Makecode

e Optativo: Jugando con Bluetooth

e Optativo Jugando fuerte con Python
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